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OZET

Bu calismanin amaci, FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin teknik
kriterlere gore analizlerini yaparak, gollerin hangi hiicum sekilleriyle ortaya ¢iktigini
ve gollerin sonuca nasil etki ettiginin incelemesini yapmaktir. Bu  arastirmanin
orneklemini FIFA 2022 Diinya Kupasinda miicadele eden 32 takim olustururken, bu
takimlarin oynadig1 64 mag¢ ve bu maclarda atilan 172 gol analiz edilmistir. 172 gol
analiz edilirken golleri olusturan gollerin hiicum zamani, gollerin devrelere dagilimu,
hiicum baglangi¢ bolgesi, hiicum baslangi¢ sekli, golden Onceki pas sayisi, goliin
atildig1 bolge, gol vurus teknigi, golii atan oyuncunun topa temas sayisi, golii atan
oyuncularin mevkileri ve kadro durumlar1 analiz edilmistir. Verilerin toplanmasinda
FIFA’nin resmi web sitesindeki goriintiiler kullanilmistir. Degerlendirmeye alman
magclarda atilan goller defalarca izlenip, uzman goriislerinden alinan tavsiyeler {izerine
gelistirilmis bir form metoduyla toplanmistir. Degerlendirmeye alinan goller; gollerin
hiicum zamani, gollerin devrelere dagilimi, hiicum baslangic bdlgesi, hiicum baslangic
sekli, golden dnceki pas sayisi, goliin atildigi bolge, gol vurus teknigi, golii atan
Oyuncunun topa temas sayisi, golii atan oyuncularin mevkileri ve kadro durumlari
olmak tizere on parametreye ayrilmistir. Arastirmada elde edilen veriler
incelendiginde, gol atma zaman dilimlerine dair yapilan analiz, literatiirdeki diger
benzer ¢aligmalardan farkli bir sonug ortaya koymustur. Literatiirde genellikle en fazla
goliin 76-90 dakikalar arasinda atildig1 belirtilirken, bizim ¢alismamizda ise FIFA
2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin en yogun oldugu siire diliminin 61-75 dakika
aralig1 oldugu tespit edilmistir. Meydan gelen gollerin %58,14’1 2.devrede, hiicum
baslangic bolgesine %35,47’s1 hiicum bolgesinde, % 77,331 akan oyunda, % 30,08 ‘i
4-7 pasla, % 74,42’si tek temas(vurus) ile, %81,98°1 ayakla, % 93,02’s1 ceza alami
icinden, %62,79’u hiicum oyuncular1 tarafindan, % 83,72’sinin ilk 11 de oyuna
baslayan oyuncular tarafindan atildig1 ortaya konmustur. Sampiyon olan Arjantinin
attig1 gollerin % 100 Uinii ayak vurusu ile, %93,33’iinii ceza alanm i¢inden, %60’ 1n1
2.devrede, %80’inin hiicum oyuncular tarafinda, % 93,33’iiniin ilk 11 de oyuna

baslayan oyuncular tarafindan atildig1 tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Futbol, Gol, Analiz, FIFA 2022 Diinya Kupasi



SUMMARY

The aim of this study is to analyze the goals scored in the FIFA 2022 World Cup
according to technical criteria, to examine the attack types in which the goals occurred
and how the goals affected the result. While the sample of this research consists of 32
teams competing in the FIFA 2022 World Cup, 64 matches played by these teams and
172 goals scored in these matches were analyzed. While 172 goals were analyzed, the
attack time of the goals, the distribution of the goals in the periods, the attack starting
zone, the attack starting type, the number of passes before the goal, the region where
the goal was scored, the goal kick technique, the number of contacts of the goal scorer
with the ball, the positions and squad situations of the goal scorers were analyzed. has
been made. Images from FIFA's official website were used to collect data. In the
matches evaluated, the goals scored were monitored repeatedly and collected using an
improved form method. Goals evaluated: It is divided into ten parameters: attack time
of goals, distribution of goals to halves, attack starting zone, attack starting style,
number of passes before the goal, area where the goal is scored, goal kick technique,
number of contacts of the goal scorer with the ball, positions of the goal scorers and
squad status. When the data obtained in the study was examined, the analysis of goal
scoring time periods revealed a different result than other similar studies in the
literature. While it is generally stated in the literature that the most goals are scored
between 76-90 minutes, in our study it was determined that the most intense time
period for goals scored in the FIFA 2022 World Cup was 61-75 minutes. 58.14% of
the goals scored in the 2nd half, 35.47% in the offensive starting zone, 77.33% in the
running game, 30.08% with 4-7 passes, 74.42% in the offensive zone. 81.98% were
scored with a single contact (kick), 93.02% were scored from the penalty area, 62.79%
were scored by offensive players, and 83.72% were scored by the players starting the
game in the first 11. has been revealed. 100% of the goals scored by the champion
Argentina were with foot kicks, 93.33% from inside the penalty area, 60% in the 2nd
half, 80% by the attacking players, 93.33% by the players starting the game in the first

11. It was determined that it was thrown by.

Keywords: Football, Goal, Analysis, FIFA 2022 World Cup
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GIRIS

Futbol, giinlimiizde en cok ilgi goren spor dallarindan biri olma 6zelligini
korumaktadir ve bu ilgi, futbolun evrensel bir spor olma yolundaki gelisimine énemli
katkilar saglamistir. Bilimsel ve sistematik yaklasimlar benimseyen {ilkeler, futbolun
gelisiminde 6nemli basarilar elde etmislerdir (Aksoy, 2008). Teknolojik gelismeler,
iletisim araglarinin sundugu olanaklar, FIFA'nin liglere getirdigi yenilikler ve transfer
ticretlerinin artisi, futbolun daha genis kitleler tarafindan takip edilmesini saglamis ve
heyecan1 her gegen yil artirmistir. Antrendrler, oyuncular ve hakemler, modern
futbolun getirdigi hizli degisimlere uyum saglamak ve her alanda yiiksek performans
sergilemek zorundadir. Bu amagla siirekli olarak yeni bilgi, beceri ve stratejilerin
gelistirilmesi, ayn1 zamanda yeni ydntem ve teknolojilerin takip edilmesi
gerekmektedir (Cakiroglu ve ark., 2002). Basariy etkileyen taktiksel faktorlerin dogru
bir sekilde belirlenmesi ve bu faktorlere dayali ¢alismalarin uygulanmasi, futbolun
gelisimini ve performansini artiracaktir. Futbolun evrensel 6zelligi, "gol" etrafinda
sekillenmis olsa da, izleyicilerin ¢ogu zaman gol Oncesi siiregleri géz ardi ederek
sadece golle ilgilenmeleri, yanlis anlamalara yol agabilmektedir. Bu tiir yanlis
degerlendirmeler zaman zaman teknik direktorler ve futbolcular arasinda da
goriilebilir. Bu durumu asmanin en etkili yolu, maglarin sistematik bir sekilde analiz
edilmesidir. Golle sonug¢lanan hiicumlarin nasil organize edildigini ve rakiplerin gol
sans1 yaratma bigimlerini belirlemek, takimin daha etkin stratejiler gelistirmesini
saglayacaktir (Kamak, 2012). Gelisen analiz yazilimlari, ma¢ sonunda elde edilen
verilerle sinirlt kalmayip, mag¢ esnasinda da bu verilerin anlik olarak toplanmasina
olanak tanimaktadir. Bu veriler sayesinde mag performanslari analiz edilerek, hangi
parametrelerin basariyla iliskilendirilebilecegi belirlenebilir. Elde edilen sonuglar
dogrultusunda antrenmanlar ve taktiksel uygulamalar daha verimli hale getirilebilir

(Sonmeyenmakas, 2008).

Futbol maglariyla ilgili elde edilen analiz verileri, takimlarin ve oyuncularin
performanslar1 hakkinda bilgi sunar. Bu veriler, diger takimlarla karsilastirilarak
oyuncularin gelisim siirecleri takip edilebilir. Ayrica, sezon sonu degerlendirmeleriyle
birlikte sezon bagindaki verilerle karsilagtirma yapilarak, oyuncularin ve takimlarin ne
Olctlide ilerleme kaydettikleri goriilebilir. Bu tiir analizler, antrenman programlarinin

yeniden yapilandirilmasinda ve bir sonraki mag igin strateji belirlenmesinde oldukca
1



etkilidir (Carling ve ark., 2005). Futbol takimlari, zaman zaman farkli strateji ve oyun
sistemlerine gecis yaparak maclara ¢ikarlar ve bu sistemlerin her biri mag analizleri ile
degerlendirilip izlenebilir (Scoulding, 2004). Futbol maglarinin amaci, rakip takimin
kalesine gol atmak ve kendi kalesinde gol yememektir. Bu baglamda atilan ve yenilen
goller, analiz programlar1 aracilifiyla incelenir ve bu gollerin Oncesindeki
organizasyonlar hakkinda bilgi edinilir. Her bir gol, takimmn taktiksel
organizasyonunun bir yansimasidir. Ayrica, her takimin ortalama 70-85 hiicum
denemesi yaptig1 ve bu denemeler sonucunda basar1 elde etmeye yakin olduklari
gozlemlenmistir (Bompa, 1992). Ayni sekilde rakip takimlarin attig1 goller de analiz
edilerek, rakibin golle sonuclanan hiicum tarzlarina karsi stratejiler gelistirmek

miimkiindiir (Isik, 1999).
Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, FIFA 2022 Diinya Kupasinda gol ile sonuglanan hiicum
organizasyonlarinin yapist ile ilgili verilerin belirlenmesi, gol olusumunu etkileyen
faktorlerin ve yari finale kalan 4 takimin karsilastirilarak analiz edilmesi ve ortaya
cikan sonucglara goOre antrenman metotlarinin, mag stratejilerinin ve oyuncu

secimlerinin gelistirilerek bilimsel veriler sunmay1 amaglamistir.
Arastirmanin Onemi

Literatiir incelendiginde, 6nde gelen futbol liglerinde, takimlarin teknik, taktik
ve bireysel performans analizleri diizenli olarak yapilmaktadir. Diinya genelinde mag
analizi iizerine pek ¢ok caligma yapilmis olmasina ragmen, Tiirkiye'de bu alandaki
aragtirmalarin sayisinin oldukga sinirli oldugu goriilmektedir. Bu ¢alisma, iilkemizdeki
futbol mag analizi alanindaki gelecekteki arastirmalar i¢in dnemli bir referans niteligi
tagimaktadir. Futbol oyununda atilan sutlarin ve bu sutlarin golle sonuglanma
oranlariin ne kadar diisiik oldugu dikkat ¢ekicidir. Gol, futbolun temel amaci olsa da,
gol atabilmek i¢in atilan sutlarin 6nemi de bir o kadar biiyiiktiir. Yapilan arastirmalar,
ceza sahasi iginden yapilan sutlarin, disaridan yapilanlara gore ¢ok daha yiiksek bir
gol oranina sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Hiicum antrenmanlarinda temel amac,
rakip yar1 alana en kisa siirede, en hizli ve en basit sekilde gegmek, ardindan da dogru
bir organizasyonla gol atilmasini saglamaktir. Bu arastirma, futbol takimlarinin gol
atma stratejilerini gelistirmelerine ve bu stratejilere dayali yeni antrenman yontemleri

olusturmasina yardimci olacak Onemli veriler sunmaktadir. Bu dogrultuda elde
2



edilecek antrenman teknikleri, futbolcularin gelisimine katki saglarken ayn1 zamanda
takimin basarisina da dogrudan etki edecektir. Antrenman programlarmmin daha
verimli bir sekilde hazirlanmasina, futbolcularin dogru ve hatali hareketlerinin

incelenmesine ve oyun stratejilerinin belirlenmesine 151k tutacaktir.
Arastirmanin Problemi

Yapilan bu ¢alismada FIFA 2022 Diinya Kupas1 boyunca atilan gollerin teknik
acidan analizi yapilarak, gollerin hangi hiicum aksiyonlariyla atildigin1 ve gollerin
vurus sekli, bolgesi, gol dakikasi, golden dnceki pas sayisi, goli atan oyuncularin
kadro durumlari, mevkileri ve golii atan oyuncunun topa temas sayilarina gore
incelenmesi yapilarak teknik ve taktiksel farkliliklar var midir? Sorusuna cevap

aranmaktadir.
Alt Problemler

1. FIFA 2022Diinya Kupasi boyunca atilan gollerin zamanlamas1 farkliliklar

gostermekte midir?

2. FIFA 2022 Diinya Kupasi boyunca atilan gollerin devrelere dagiliminda

farkliliklar gostermekte midir?

3. FIFA 2022 Diinya Kupas! boyunca atilan gollerin hiicum baslangi¢ sekilleri

farkliliklar gostermekte midir?

4. FIFA 2022 Diinya Kupas! boyunca atilan gollerin hiicum baslangig bolgeleri

farkliliklar gostermekte midir?

5. FIFA 2022 Diinya Kupasi boyunca atilan gollerin vurus teknikleri farkliliklar

gostermekte midir?

6. FIFA 2022 Diinya Kupasi boyunca atilan gollerin atildig1 bdlgeler farkliliklar

gostermekte midir?

7. FIFA 2022 Diinya Kupasi boyunca atilan gollerden énce yapilan pas sayilari

farkliliklar gostermekte midir?

8. FIFA 2022 Diinya Kupasi boyunca atilan gollerde golii atan oyuncunun topa

temas sayilar1 farkliliklar gostermekte midir?



9. FIFA 2022 Diinya Kupas1 boyunca golii atan oyuncularm genellikle oynadig

pozisyonlar farkliliklar gostermekte midir?

10. FIFA 2022 Diinya Kupasi boyunca golii atan oyuncularin kadro durumu

farkliliklar gostermekte midir?
Varsayimlar

1. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin degerlendirilmesinde kullanilan
kriter ve degiskenler {ist diizey turnuvalarin analizlerinin yapildigi onceki

calismalara ait literatiir taramasi yapilarak olusturuldugu varsayilmaktadir.

2. Yapilan aragtirma kapsaminda belirlenen 6rneklem gruplarinin arastirmanin

evrenini temsil ettigi varsayilmaktadir.

3. Yapilan arastirma kapsaminda arastirmanin amacina uygun ydntemler

kullanildig1 varsayilmaktadir.

4. Ust diizey bir turnuva olmas: nedeni ile yapilan degerlendirmelerin futbolun

genel teknik ve taktik unsurlarini yansitilabilecegi varsayilmaktadir.
Smirhliklar
1. Arastirma; FIFA 2022 Diinya Kupasinda oynanan 64 mag ile smirlidir.

2. Arastirma; gollerin devrelere dagilimi, hiicum zamani, hiicum baslangic
bolgesi, hiicum baslangi¢ sekli, golden 6nceki pas sayisi, goliin atildig1 bolge,
gol vurus teknigi, golii atan oyuncunun topa temas sayisi, golii atan

oyuncularin mevkileri ve kadro durumlar ile sinirhdir.

3. Arastirma; FIFA 2022 Diinya Kupasinda oynanan maglarin 120 dakika

tizerinden smirlandirilmstir.

Arastirma; arastirmact tarafindan belirlenen teknik ve taktik kriterlere gore

degerlendirilmesi ile sinirlandirilmistir.



BIRINCi BOLUM
GENEL BILGILER

1.1. Futbol

Futbol, farkli kiiltiirlerde ¢esitli isimlerle anilmakla birlikte, giinlimiizde en
yaygin olarak "ayaktopu" ve "soccer" terimleriyle tanimlanan bir spordur. Ancak
futbol, yalnizca modern anlamda bilinen ve oynanan oyunla sinirli degildir. "Amerikan
futbolu”, "rugby", "Avustralya futbolu", "Kanada futbolu™ ve "Galler futbolu™ gibi
farkl tlirlerde futbol oyunlari da mevcuttur. Bu oyunlarin hepsinin ortak 6zelligi,
genellikle yuvarlak veya kiire bigimindeki bir top kullanarak say1 yapmak ve bu yolla
puan kazanmaktir (Giines, 2010; Tuglu, 2020).

Futbol, sadece bir spor dali olmanin 6tesinde, genis bir kitleye hitap eden ve
biiylik bir cosku yaratan bir etkinlik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Zaman icinde futbol,
toplumlarin kiiltiirel bir pargasi haline gelmis ve taraftarlar lizerinde derin bir etkisi
olmustur. Futbolun bu kadar biiyiik bir ilgiyle takip edilmesinin sonuglarindan biri de,
taraftarlara karsi tasidigi sorumluluktur. Bu yogun ilgi ve tutku, futbolun sadece bir
oyun olmaktan ¢ok, bir kimlik ve aidiyet duygusunu besleyen 6nemli bir sosyal olgu

haline gelmesine olanak saglamistir (Renklikurt, 1991).

Futbolun en dikkat c¢ekici 6zelliklerinden biri de atilan gollerdir. Magclar, cogu
zaman sikici gecebilecek pas oyunlar1 ya da savunma taktikleriyle sekillense de, tek
bir golle atmosfer degisir ve heyecan, cosku, seving baslar. Ancak, taraftarlar bazen
sadece bu sonuca odaklanarak, magin basindan itibaren yapilan stratejik hamleleri goz
ard1 edebilirler. Bu tek yonlii bakis agisi, yalnizca taraftarlar degil, bazen teknik
direktorler ve ekipler icin de yaniltici olabilir. Bu tiir yanilgilardan kaginmanin yolu,
magin tim yonlerini analiz etmekten geger. Bu sebeple, futbol maglarmin dogru bir

sekilde degerlendirilmesi ve analizi biiyiik 6nem tasir (Ayhan ve ark., 2000).

Futbol, diinyanin dort bir yaninda biiyiik bir takipg¢i kitlesine sahip olan ve her
yastan insan1 cezbeden bir spor dalidir. Futbolun kiiresel popiilaritesi, onu sadece bir
spor olmaktan ¢ikarip, kiiltlirel ve toplumsal bir fenomen haline getirmistir. Futbolun
ilk kez nerede oynanmaya baslandig1 konusunda kesin bir bilgi olmamakla birlikte,

XVI. yiizyilda Ingiltere'de diizenli olarak oynandig1 diisiiniilmektedir (Russel, 1997).
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Futbolun, diger spor dallarindan ayiran en belirgin Ozelliklerinden biri,
tamamen miicadeleye dayali bir oyun olmasidir. Diger sporlarda da miicadele unsuru
bulunmakla birlikte, futbolun her aninda alinan hizli kararlar ve anlik stratejiler, bu
brangt benzersiz kilmaktadir. Mag siirelerinin uzun olmasi, futbolcular iizerinde
zamanla psikolojik baski olusturabilir ve bu da oyun sirasinda farkli duygusal
durumlarin ortaya ¢ikmasina yol agabilir. Bu tiir psikolojik etkiler, futbolcularin oyun
performansin1 dogrudan etkileyebilir. Ayrica, futbol, dayanmikliligin ve hizla karar
vermenin ¢ok 6nemli oldugu bir spor dalidir. Bu, futbolun hem fiziksel hem de mental
acidan son derece yogun ve ¢ok yonlii bir spor olmasina katki saglar (Kivang, 2001).
Bu yoniiyle futbol, sadece fiziksel gii¢ ve teknik beceri gerektiren bir oyun degil, ayni
zamanda oyuncularin anlik kararlar alarak stratejik diisinme ve oyun zekési

gelistirmelerini de gerektirir.

Futbolun temel amaci, rakip takimdan daha fazla gol atmak ve magc1
kazanmaktir. Ancak, futbolun derinlikleri, yalnizca gol atmaya dayali bir amactan
ibaret degildir. Futbol, ayn1 zamanda strateji ve taktik gerektiren bir oyun olup, zaman
icinde gelisen yeni oyun felsefeleri ve taktiksel varyasyonlarla sekillenmistir. Bu,
farkl iilkelerde futbol anlayislarinin ve oyun sistemlerinin farklilik gostermesinin
baslica nedenidir. Her iilkenin futbol anlayisi, tarihsel ge¢misi, kiiltiirel faktorleri ve
futbolun gelisim seviyesi dogrultusunda sekillenmis, bunun sonucunda da farkli teknik
ve taktik sistemler ortaya ¢ikmistir. Futbolun bu evrimi, onu yalnizca fiziksel bir
miicadele olmaktan ¢ikarip, aym1 zamanda stratejik diiginme ve takim

koordinasyonunun énemli oldugu bir oyun haline getirmistir (Njororai, 2014).

Sonug¢ olarak, futbol yalnizca fiziksel bir rekabetten ibaret olmayan, stratejik
planlama, anlik kararlar ve psikolojik dayaniklilik gerektiren ¢ok yonlii bir spor
dalidir. Futbolun kiiresel popiilaritesi, onu sosyal, kiiltiirel ve ekonomik agidan énemli
bir olgu haline getirmistir. Futbolun bu karmasik yapisi, onun hem taraftarlar hem de
profesyonel diizeydeki oyuncular i¢in farkli anlamlar tagimasini saglar. Bu ylizden
futbol, sadece bir spor olmanin ¢ok 6tesine gegmis, biiylik bir toplumsal ve kiiltiirel

etkiye sahip bir oyun halini almigtir.



1.1.1. Diinyada Futbolun Gelisimi

Futbol, nerede oynanirsa oynansin, ister Cin'de, Brezilya'da, Afrika'da ya da
Izlanda gibi soguk iklimlere sahip bir iilkede, futbolun mucidi olarak herkes
Ingiltere'yi gostermektedir.. Futbolun ortaya ¢ikis1 ve diinya ¢apinda yayilmasinin en
biiyiik katkiy1 saglayan aktorlerin basinda, bu sporun ticaretini ve organizasyonunu
iistlenen Ingiliz ekonomi oyuncular1 gelmektedir (Wahl, 2005). 19. yiizyilin ikinci
yarisinda, modern futbolun temelleri atildiginda, Ingiltere'de futbol, &zellikle elit
kolejlerde, zengin kesimlere ve aristokratlara hitap eden bir spor dali olarak one
¢ikmistir. Bu donemde, futbol daha genis halk kitlelerine ulasmamuis, sadece toplumun
belirli bir smifi tarafindan oynanmustir. Ancak zamanla bu oyun, Ingiltere'nin
sinirlarint asarak hizla yayilmaya baglamistir. 19. ylizyilin sonlarina dogru futbol,
Avrupa'da ve daha genis bir cografyada taninan ve sevilen bir spor haline gelmistir

(Arik, 2004).

1848 yilma gelindiginde, Ingiltere'de uygulanan farkli futbol kurallarmin
birlestirilmesi amaciyla "Cambridge Kurallar1" ortaya cikmis ve futbolun daha
standart bir sekilde oynanabilmesi i¢in temel bir referans haline gelmistir. Bu kurallar,
futbolun modern halini almasinin 6nemli adimlarindan birini olusturmus ve sporu daha

sistematik bir diizeye tagimistir (Y1ildirim, 2008).

Diinyanin ilk futbol kuliibii, 1857 yilinda Sheffield Club olarak kurulmus ve
oyunun kurallar1 ise 1862 yilinda Uppingham Koleji'nde 6gretmenlik yapan John
Charles Thring'in yazdig1 kurallara gore sekillenmistir. Bu donemde futbol, hizla
popiilerlesen bir akima doniismiis ve kisa stire i¢cinde biiyiik bir gelisim gostermistir.
1863 yilinda Ingiltere'de kurulan Ingiliz Futbol Federasyonu, futbolun ulusal bir
diizeyde organize edilmesini sagladi ve bu gelisme futbolun diinyaya yayilmasina hiz
kazandirdi. Aym1 yil, Londra Futbol Birligi, futbolun ilk resmi oyun kurallarini
belirleyerek kayda gecirmistir. Futbol, ticaretin yaygin oldugu bolgelerdeki insanlar
tarafindan Giiney Afrika, Hindistan, Giliney Amerika ve Avrupa'ya taginmis, bu sayede

kiiresel dlgekte taninmaya baslamistir (Inal, 2013).

19.ylizyilin baglarina gelindiginde, futbol kuliipleri Avrupa'da yayilmaya

baslamis ve bu siireg, Ingiltere Futbol Federasyonu'nun kurulmasiyla hiz kazanmistir.



Futbolun uluslararasi alanda daha diizenli bir sekilde yayilmasi, 1904 yilinda Paris'te
kurulan FiFA ile resmiyet kazanmis ve boylece futbol, kiiresel bir organizasyon haline
gelmistir. FIFA'nin kurulusuyla birlikte uluslararas1 turnuvalar artmis ve futbolun

diinya ¢apinda yayginlagsmasi resmiyete dokiilmiistiir (Arik, 2004).

1904 yilinda Paris'te kurulan FIFA (Uluslararas1 Futbol Federasyonu),
baslangigta Ispanya, Fransa, Isveg, Hollanda, Danimarka ve Isvigre gibi iilkelerin
futbol federasyonlarini bilinyesine katmistir. Bu federasyon, kisa siire iginde
Avrupa'nin diger iilkelerinden de katilimlar alarak hizla biiyiimiistiir. FIFA'nin kiiresel
bir organizasyon haline gelmesiyle birlikte, futbolun uluslararas1 diizeydeki 6nemi
artmis ve 1930 yilinda Uruguay'da diizenlenen ilk FIFA Diinya Kupasi bu gelisimin
somut bir 6rnegini olusturmustur. Ev sahibi tilke Uruguay, turnuvay1 kazanarak tarihe

adini yazdirmistir (Urartu, 1994).

Futbol, 19. yiizyilin sonlarima dogru Amerika'ya tasinmis ve ilk olarak gé¢cmenler
tarafindan oynanmaya baglanmigtir. 1908 yilinda futbol, Olimpiyat Oyunlari'na dahil
edilerek uluslararasi platformda daha da goriiniir hale gelmistir. Bu ilk olimpiyat futbol
turnuvasinda ise sampiyon Ingiltere olmustur. Giiniimiizde futbol, diinya genelinde en
cok izlenen ve takip edilen spor dallarindan biri olarak 6nemli bir kiiltiir haline

gelmistir (Apaydin, 2017).

1.1.2. Tiirkiye’de Futbolun Gelisimi

Giiniimiiz ¢agdas futbolunun Tiirkiye'ye gelmesi, futbolun dogdugu yer olan
Ingiltere'deki askerler, denizciler, miihendisler, misyonerler, dgrenciler ve tiiccarlarin
etkisiyle gerceklesmistir. Ozellikle Osmanli Imparatorlugu smirlari i¢inde, Izmir'deki
Ingiliz ailelerinin futbol oynamasiyla bu spor, zamanla tiim Tiirkiye'ye yayilmaya
baslamustir. Ilk futbol kuliibii ise 1894 yilinda Izmir'de, ingilizler araciligiyla kurulmus
olan "Izmir Futbol Kuliibii" olmustur (Dever, 2013; Karabacak, 2021).

Futbolun, ingilizlerin yogun oldugu Istanbul'da da yayilmasinin ardindan, oyun
hizla Miisliimanlar ve diger gayrimiislimler arasinda popiilerlesmistir. Ancak dénemin
Osmanli padisahi II. Abdiilhamit, genglerin futbol oynamasini otoriteye karsi bir
muhalefet olarak degerlendirerek, Tiirklerin futbol oynamalarin1 yasaklamistir. Bu

yasaklamalara ragmen, futbol Tiirkler arasinda yayilmaya devam etmis, hatta ilk Tiirk
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futbolcusu olan Fuat Hiisnii Kayacan, "Bobby" lakabiyla taninmistir (Aripinar, 1992;
Karabacak, 2021). Fuat Hiisnli Kayacan, arkadasi Resat Danyal Bey ile birlikte, Tiirk
futbolculardan olusan "Siyah Coraplilar Futbol Takimi’ni kurmus ancak takim,
oynadiklari ilk magta yakalanmig ve dagilmak zorunda kalmistir (Ongan ve ark., 2010;
Karabacak, 2021).

1903 yilinda Istanbul'da Ingiliz ve Rumlar tarafindan kurulan "Moda Futbol
Kuliibii", Tirkiye'deki ilk futbol kuliibii olarak tarihe ge¢mistir (Aripinar, 1992;
Karabacak, 2021). Ayn1 yil, Ingilizler ve Rumlar tarafindan kurulan "Kadikdy Spor
Kuliibii" ile "Elpis" ve "Imogene" adli kuliiplerin kendi aralarinda olusturduklar
"Pazar Ligi", Istanbul'daki gayrimiislim futbolcularin katildig: ilk futbol ligi olmustur
(Dever, 2013; Karabacak, 2021).

1903'te kurulan "Besiktas Bereket Jimnastik Kuliibii" ise Tiirk genglerinin
kurdugu ilk spor kuliibii olarak 6éne ¢ikmistir. Tiirklerin kurdugu ilk futbol kuliipleri
ise 1905'te kurulan "Galatasaray Spor Kuliibii" ve 1907'de kurulan "Fenerbahge Spor
Kuliibi" olmustur. II. Mesrutiyet'in ilaniyla birlikte, 1908'de futbolun Tiirkiye'deki
yaygmlhigr artmig ve bu donemde sporla ilgili onemli gelismeler yasanmistir

(Devecioglu ve ark., 2014; Karabacak, 2021).

Istanbul'da futbol liglerinin kurulmasmin ardindan, Anadolu'nun ¢esitli
sehirlerinde de futbol ligleri diizenlenmeye baslanmis, Ankara, Izmir, Trabzon,
Eskisehir, Adana ve Bursa gibi sehirlerde de futbol yaygilasmistir. Tiirkiye Futbol
Federasyonu'nun kurulmasindan énce, "Cuma Ligi", "Istanbul Sampiyonlugu Ligi" ve
"Istanbul Tiirk Idman Birligi Ligi" gibi ligler aracihigiyla futbol daha da
yayginlagsmistir (Dever, 2013; Karabacak, 2021).

Cumbhuriyetin ilk yillarindan itibaren futbola ciddi yatirimlar yapilmis, 1922'de
Yusuf Ziya Onis'in baskanliginda Tiirk Idman Cemiyeti kurulmus ve bu cemiyetin
ismi Cumhuriyetin ilantyla birlikte Tiirkiye Futbol Federasyonu olarak degistirilmistir.
Tiirkiye, 21 Mayis 1923 tarihinde FiFA'ya iiye olarak, uluslararas1 futbol diinyasina
katilmistir (Devecioglu ve ark., 2014; Karabacak, 2021).



1.2. Diinya Kupasi Tarihgesi

1.2.1. Baslangic¢: 1930 Diinya Sampiyonasi

FiFA Diinya Sampiyonas1’nin ilki, 1930 yilinda Uruguay’da diizenlenmistir. Bu
turnuva, futbol tarihinin en 6nemli doniim noktalarindan biridir, ¢iinkii bu tarihte ilk
kez, FIFA tarafindan diizenlenen kiiresel bir futbol organizasyonunu hayata
gecirmistir. Uruguay, hem 1924 hem de 1928 Olimpiyatlarinda futbol sampiyonlugu
kazandig1 icin bu turnuvaya ev sahipligi yapma hakki elde etmistir. ilk Diinya
Sampiyonasi’na katilan 13 takim, turnuva boyunca biiyiik miicadeleler vermistir.
Finalde, ev sahibi Uruguay, Arjantin’i 4-2 yenerek ilk sampiyonlugunu kazand: (FIFA
web sitesi, 2022).

1.2.2.  Erken Yillar ve Avrupa'nin Egemenligi (1934-1938)

1934 ve 1938 yillarindaki Diinya Sampiyonalari, Avrupa'nin futbol
diinyasindaki giiciiniin artmaya basladig1 yillardir. 1934’teki turnuva, italya’nin ev
sahipliginde yapilmistir ve turnuvaya katilim, eleme asamalariyla belirlenmistir. Bu
turnuva, ayni zamanda ilk kez katilime1 sayisinin 16’ya ¢ikarilmasiyla organizasyonun
biiyiidiigiinii gostermektedir. Italya, turnuvanin sampiyonu olarak tarih yazmis, finalde

Cekoslovakya’y1r yenmistir (Gillett, 2010).

1938 Diinya Sampiyonasi, Fransa’da diizenlenmis ve turnuvanin sampiyonu
Brezilya olmustur. Bu donemde, futbolun Avrupa’daki etkisi artarken, Giiney
Amerika'dan da gii¢lii takimlarin ¢ikmaya devam ettigi gézlemlenmistir. Ancak, 1942
ve 1946 yillarinda II. Diinya Savasi nedeniyle organizasyon yapilmamistir (Baker,

2014).

1.2.3. Savas Sonrasi Donem: 1950-1970

II. Diinya Savasi’nin ardindan futbol, kiiresel 6l¢ekte yeniden ivime kazanmis ve
1950°’de Brezilya’da diizenlenen turnuva, savasin sonrasinda futbolun yeniden
canlanmasinin simgesi olmustur. 1950 turnuvasinda, Uruguay, Brezilya’yi finalde 2-1
yenerek sampiyon olmasi, Giiney Amerika futbolunun istiinliigiinii pekistirmistir

(FIFA web sitesi, 2022).

Brezilya, 1958 Diinya Sampiyonasi’nda Isve¢’te zafer kazanarak bu

turnuvadaki sampiyonlugunu elde etmistir. Bu zafer, aym1 zamanda Pele'nin
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uluslararasi arenada taninan ilk biiyiik ¢ikisidir. Pele, bu turnuvada 17 yasinda
sampiyonluk yasamakla kalmamis, diinya futbolunun en 6nemli figiirlerinden biri
haline gelmistir (Gillett, 2010). 1962 ve 1970’te de sampiyon olan Brezilya,
tarihindeki ti¢lincii sampiyonlugu ile Copa Jules Rimet’i kalic1 olarak kazanma hakki

elde etmistir (Baker, 2014).

1.2.4. 1980’ler ve 1990’lar: Avrupa'nin Yiikselisi ve Maradona'nin

Efsanesi

1980’ler ve 1990’1ar, Avrupa futbolunun egemenligini iyiden iyiye pekistirdigi
yillar olmustur. 1982 Diinya Sampiyonasi’nda Italya, Arjantin, Bati Almanya ve
Brezilya gibi giiclii takimlarin yer aldigi bir organizasyonda, Italya sampiyon
olmustur. 1986 Diinya Kupasi, Arjantin’in Diego Maradona 6nderliginde kazandig:
zaferle tarih yazmistir. Maradona'nin "Tanri'nin Eli" golii ve "Yiizyilin Golii" olarak
adlandirilan muazzam driplingi, bu turnuvayi futbol tarihinin en 6zel anlarindan biri

haline getirmistir (Gillett, 2010).

1990’lar, Bati Almanya’nin zaferiyle devam etmigtir. 1990 Diinya
Sampiyonasi, Batt Almanya’nin Arjantin’i 1-0 yenerek kazandigi ve savunma
futbolunun 6n planda oldugu bir turnuva olarak tarihe ge¢mistir. 1994 Diinya Kupasi,
Amerika Birlesik Devletleri’nde diizenlenmis ve Brezilya, finalde Italya’y1 penaltilarla

yenerek 4. sampiyonlugunu kazanmigstir. (Baker, 2014).

1.2.5. Modern Donem: 2000’ler ve Sonrasi

2000’11 yillarin basi, futbolun daha kiiresel bir hale geldigi ve Asya kitasinin da
Diinya Kupasi’na ev sahipligi yapmaya basladigi bir doneme isaret etmektedir. 2002
Diinya Kupasi, Kore ve Japonya'nin ortaklasa diizenledigi ilk turnuva olarak kayda
gecmistir. Brezilya, bu turnuvada 5. kez sampiyon olarak, Diinya Kupasi tarihindeki

en fazla sampiyonluk yasayan takim olmustur (FIFA web sitesi, 2020).

2006°da Almanya’da diizenlenen turnuva ise, Italya’nin 4. sampiyonluguna
ulagmasiyla sonuglanmigtir. 2010 Diinya Sampiyonasi ise Giiney Afrika’da yapilmis
ve turnuvanin sampiyonu, tarihinin ilk sampiyonlugunu kazanan Ispanya olmustur

(Gillett, 2010).
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2014 Diinya Kupasi, Brezilya'da diizenlenmis ve ev sahibi iilke Almanya'ya
kars1 yar1 finalde 7-1 gibi tarihi bir yenilgi alarak biiyiik bir hayal kiriklig1 yasamustir.
Almanya, finalde Arjantin’t 1-0 yenerek 4. sampiyonlugunu kazanmistir (Baker,

2014).

2018 Diinya Kupasi ise Rusya’da diizenlenmis ve Fransa, gen¢ yetenekleriyle
sampiyonluk yasamustir. Bu zafer, Fransa’nin tarihindeki ikinci (FIFA web sitesi,
2022).

1.3. Futbolda Mac¢ Analiz Arastirmalari

Futbol mag analizi tizerine pek ¢ok aragtirma yapilmistir. Bu alandaki ilk 6nemli
calismalardan biri, 1953 ile 1968 yillar1 arasinda Ingiltere'de yapilan bir arastirma
olarak goze carpiyor, toplamda 3213 magta atilan 9175 goliin yaklasik %80'inin
sadece Ui¢ ya da daha az pasla gerceklestirildigini ortaya koymustur (Hughes, 1990).

1968 ile 1980 yillar1 arasinda yapilan aragtirmalar, genellikle bireysel
becerileri, saha lizerindeki aktif oyun siiresinin belirlenmesi, gol atma ve kullanilan tag
atislarinin analizlerine odaklanmistir. Bilgisayar destekli mag analizinin ilk kez 1978
yilinda yapildig1 gézlemlenmistir. Bu ¢alismada, mag bir video kaydina alinarak, topa
sahip olan oyuncularin, oyununun hangi zamaninda, sahaninin neresinde ve hangi
aksiyonu gerc¢eklestirdigi, parametreleri tizerinden analiz yapilmistir (Kuhn ve Maier,

1978).

Bireysel oyuncu analizleri, gol, ta¢ ve macin belirli zaman dilimlerine iliskin
caligmalar, 1968-1980 yillar1 arasinda yogunlagsmustir. Bilgisayar destekli ilk mag
analizi i1se 1978 yilinda Kuhn ve ekip arkadaslari tarafindan gerceklestirilmistir. Bu
calismada, miisabaka video kaydi ile incelenmis ve topa miidahale eden oyuncularin
hareketleri, siireleri, pozisyonlar1 gibi faktorler analiz edilmistir. 1980 yillardan
sonra ise bilgisayar destekli analizlerin kullanimi 6nemli OSlglide artmistir. Bu
donemde, pas, sut, gol, top kazanma, top kaybu, orta, kdse vurusu gibi kriterlere dayali

mag analizleri yapilmaya baslanmistir (Arasli, 2010).

Gerish ve Reichelt, 1990 Diinya Kupasi'nda 25 magta atilan tiim golleri
inceleyerek, golleri 5’er dakikalik dilimlere ayirarak siniflandirmiglardir. Yapilan

analizde en fazla goliin 81-85. dakikalar arasinda atildigi, bu dilimde 8 gol
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kaydedildigi goriilmistiir. Buna karsin, 11-15 ve 31-35 dakikalarda hi¢ gol
atitlmamistir. Arastirmacilar, maglarin ilk boliimlerinde takimlarin genellikle daha
temkinli bir oyun sergileyerek gol yememeye odaklandiklarini, ancak son 15 dakikada
daha ofansif bir oyunla daha az pas yaparak daha fazla gol attiklarini (toplamda 111
gol) tespit etmislerdir. Gerish ve Reichelt, ayrica son 15 dakikada rakiplere daha az
bask1 yapildigint ve bu durumun gol firsatlarini artirdigin1 belirtmislerdir (Arasl,
2010).

Araz ve Farally, yaptiklar1 aragtirmada futbolcularin mag¢ anindaki hareketlerini
incelemislerdir. Calismada, futbolcularin mag sirasinda %56 oraninda yiiriidiikleri,
%30 oraninda jogging yaptiklari, %4 oraninda kros kosusu gerceklestirdikleri, %3
oraninda sprint attiklar1 ve %7 oraninda da durduklari belirlenmistir (Araz ve Farally,

1991).

Dufour'un yaptig1 bir aragtirmaya gore, hiicum ataklarmin %901 kaleye sut
atilmadan sona ererken, sadece %10'u sutla tamamlanmaktadir. Bu sutlarin ise

yalnizca %1'i golle sonuglanmaktadir (Dufour, 1993).

Garganta ve arkadaglar1 (1995), Avrupa'nin 6nde gelen futbol takimlarininin
(PSG,Bayern,Milan,Barcelona ve Porto) maglarini analiz etmis ve 44 magta atilan
toplam 104 golii incelemislerdir. Bu c¢alismada, defans, orta saha ve hiicum
bolgelerindeki oyuncularin topla oynadiklari siireleri, hiicumlarin gelisim siireleri, her
pozitif atakta oyuncularin topa dokunma sayis1 ve hizl ataklarda yapilan pas sayilari
gibi parametreler arastirilmistir. Elde ettikleri sonuglara gore, 44 magta attiklar1 104
goliin hiicum olusum siiresi genellikle 10 saniyeden daha kisa, topla bulugsan oyuncu
say1s1 3 veya daha az ve yapilan pas sayisinin ise 3 veya daha az olmustur (Garganta

ve ark., 1995).

Ohaski ve arkadaglar1 (1988), futbol mag analizinde korner bayraklarina 10-20
metre mesafede yerlestirdikleri iki video kamera yardimiyla oyuncularin kosu
verilerini incelemislerdir. Gelistirdikleri bilgisayar programi destegiyle, arastirmacilar
1 mag¢ boyunca oyuncularin kat ettikleri mesafenin ortalama 10.046 + 1.160 metre

oldugunu belirlemislerdir (Ohaski ve ark., 1988).

Tiryaki ve arkadaslar1 (1995), Isvigre milli takiminin Romanya, Ispanya,

Kolombiya ve Amerika ile oynadig1 dért maci, Ingiltere’de gelistirilen bilgisayar
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tabanli mag analiz programui ile incelemislerdir. Bu analizde, pas, sut, orta ve hiicum
stillerinin yiizdelik oranlar1 karsilagtirilmistir. Sahada gerceklestirilen paslar, defans,
orta saha ve hiicum bolgeleri olarak siiflandirilmistir. Yapilan analizlere gore, pas
sayilar1 defans bolgesinde %27 ile 360 pas, orta saha bolgesinde %58 ile 766 pas ve
hiicum bolgesinde %15 ile 206 pas oraninda gergeklestigi tespit edilmistir. Yapilan
analizler sonucunda, bu {i¢ bolge arasinda anlamhi farklar bulunmustur (p<0.01).
Ayrica, yapilan ortalar ve sutlarin sayist da belirlenmis ve yiizdelik oranlarla

sunulmustur (Tiryaki ve ark., 1995).

Finlandiya futbol milli takiminin oynadigi bes magta yapilan analizler,
futbolcularin ortalama olarak 25 pas, 5 dripling, 29 top alma girisimi, 2 kaleye sut, 20
pas1 engelleme hareketi ve 4 kez duran top durumu (tag, korner vb.) durumu yarattigini
gostermektedir. Ayrica, yapilan paslarin %61'inin  dogrudan tek dokunusla

gerceklestirildigi belirlenmistir (Luhtanen, 1990).

Hughes ve arkadaslar1 (1988), gelistirdikleri yazilim programi kullanarak 1986
Diinya Kupasi finalini detayli bir sekilde analiz etmislerdir. Yar1 finale kadar ilerleyen
takimlar, "basarili takimlar" olarak degerlendirilmis ve bu takimlarin oyun stilleri
birinci turda elenen '"basarisiz takimlar" ile karsilastirilmistir. Arastirmanin

bulgularina gére su sonucglar gézlemlenmistir:

1. Yar Finale kalan takimlar, topa daha fazla sahip olarak oyunlarini kontrol
etmis ve top ile daha fazla paslasma yapmislardir.

2. 1.Turda elenen Elenen takimlar, yar1 finale kalan takimlara kiyasla kendi
savunma alanlarinda, top ile kosu yapma ve dripling hareketlerinde farkli bir
oyun tarz1 sergilemislerdir. Basarili takimlar, kendi yar1 alanlarmin orta
kisimlarin1 daha ¢ok kullanirken, basarisiz takimlar daha ¢ok kanatlar1 tercih
etmistir.

3. Bu farkliliklar, pas oyununa da yansimistir. Yari finale kalan takimlar,
genellikle orta sahay1 kullanarak hiicuma ¢ikmislar, 1.turda elenen takimlar ise
daha fazla kanatlari tercih ederek paslagmislardir.

4. Hem hiicum hem de savunma durumlarinda, 6zellikle gole yakin bolgelerde
1.Turda elenen takimlar, t Yari finale kalan takimlara kiyasla daha fazla top

kayb1 yasamiglardir (Hughes ve ark., 1988).
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Hughes (1990), 1984-1988 yillar1 arasinda 6 iilkenin (Hollanda, Ingiltere, Italya
Arjantin, Brezilya ve Bati Almanya) 16 yas alti takimlar1 ve Liverpool takimi
tarafindan oynanan Avrupa kupa maglarini incelemistir. Bu aragtirmada, toplamda 109
gol analiz edilmistir. Yapilan incelemelerde, gollerin %87,1'inin 5 veya daha az pasla
atildig tespit edilmistir. Ayrica, toplamda atilan 202 goliin 179'unun yine 5 veya daha
az pasla olusturuldugu belirlenmistir (Hughes, 1990).

Lames (1991), top kayb1 nedenlerini inceleyen bir aragtirmada, Almanya ve Galler
arasindaki bir maci incelemistir. Bu analizde, Almanya'nin ilk yarida 42, ikinci yarida
ise 35 hatal1 pas yaparak top kaybi yasadigi ve bu durumun, top kontrolii sirasinda
meydana gelen kayiplardan sonra en yaygin top kaybi nedeni oldugunu belirlemistir.
Lames, eger bu top kayiplar1 yasanmasaydi, mag¢ genelinde pas sayisinin daha yiiksek

olacagini tespit etmistir (Lames, 1991).

Apaydin ve Akkurt (1996), Tiirkiye 1. Ligi'nde miicadele eden bir futbol takiminin,
ev sahibi oldugu 8 mac1 analiz etmislerdir. Bu calismada, toplamda 27 hareket
degerlendirilmis ve galip, maglup ve berabere biten maglar karsilagtiriimistir.
Aragtirmanin sonuglarina gore, maglup biten macta, hiicum ve savunma yoniindeki
tiim hareketlerin, galip ve berabere biten maglara gore daha fazla oldugu bulunmustur

(Apaydin ve Akkurt, 1996).

1.4. Futbolda Mac¢ Analiz Sistematiginin Gelistirilmesi

Futbol miisabakalarinda ¢ok sayida parametrenin bulunmasi, oyunun dogru bir
sekilde analiz edilmesinde zorluklara yol agmis ve bu nedenle analiz sistematiginin
gelistirilmesi bir gereklilik haline gelmistir. Spor branglarindaki sistematik analizler
her zaman kesin dogrulara ulasamayabilir ve bazen tartigmalara yol agabilir. Ancak,
bu tiir tartismalar olsa dahi, tarafsiz bir gozlem yapabilmek i¢in analize duyulan ihtiyac

her zaman devam etmektedir (Franks ve Goodman, 1986).

Futbol gibi dinamik ve hizli degisen sporlarda yapilan Slc¢iimlerin ve elde
edilen verilerin tarafsiz bir sekilde yapilmasi, sistematik analizlerin ne kadar 6nemli
ve ergonomik bir ara¢ oldugunu gostermektedir. (Franks ve ark., 1988), ¢linkii takim
icindeki siibjektif gozlemler, genellikle yanlisliklar ve eksiklikler igerebilir. Bu tiir
gozlemler, bireysel yorumlara dayandigi icin, dogru ve kapsamli bir analiz yapmak

adina her zaman giivenilir olmayabilir (Franks ve Goodman, 1986).
15



Bu tiir yanligliklarin 6nlenmesi ve dogru analizlerin yapilabilmesi igin,
sistematik analizde ilk adim olarak verilerin kategorilere ayrilmasi gerekmektedir.
Aslinda, bu siire¢ analiz yonteminin en zorlu asamalarindan biridir (Patrick ve
McKeen, 1988). Futbol gibi cok parametreli bir oyunda, hangi kriterlerin ve
parametrelerin analiz edilecegi konusunda karar vermek, analizin dogrulugu agisindan
oldukca karmasiktir. Bu kararlar, her zaman teknik ekip i¢in zorlayici olmustur. Ayni
sekilde, bu problemler yalnizca futbol degil, diger takim sporlarinda da benzer sekilde
gecerlidir. Bu nedenle, yapilacak analizlerin belirlenmesi i¢in 6nce hangi unsurlarin
analiz edilecegi ve bu unsurlarin neden se¢ildigi konusunda net bir karar verilmesi,

dogru bir analiz yontemi i¢in en iyi yaklasim olarak kabul edilmektedir (Winkler ve

Freibichler, 1991).

Bu nedenle, teknik ekibe etkili bir analiz destegi sunabilmek i¢in, belirlenen
parametre ve kriterlerin oyun {iizerindeki etkileri konusunda teknik direktor ve
yardimcilariyla tam bir is birligi i¢inde karar verilmesi gerekmektedir. Boylece, analiz
stireci boyunca herhangi bir belirsizlik kalmaz (Patrick & McKeen, 1988). Ayrica,
kategorize edilen kriterlerin takim ve antrendr i¢in ne kadar faydali oldugu, yapilan
sistematik analizde cevaplanmasi gereken onemli sorularin bastan belirlenip, dogru bir
sekilde tanimlanarak sistemli bir sekilde kodlanmasi biiyiik 6nem tasir (Winkler, 1985;
Franks ve ark., 1988; Theis, 1992).

Futbol miisabakasinda analiz edilmesi gereken parametrelerin Onceden
belirlenmesi, basariya ulagsmada kritik bir rol oynamaktadir. Bu parametrelerin dogru
sekilde toplanmasi, kaydedilmesi ve depolanmasi i¢in uygun metodolojilerin secilmesi
olduk¢a Onemlidir (Patrick & McKeen, 1988). Verilerin toplanma yontemi,
gerceklestirilecek gozlemin tiiriine bagli olarak sekillenir. Yaygin olarak kullanilan
gozlem yontemleri; sesli gozlem, kagit-kalemle gézlem ve video ile bilgisayar destekli
gozlem olarak ii¢ ana baslik altinda toplanir. Miisabaka analizi yapildiktan sonra, elde
edilen veriler yiizde ve frekans hesaplamalariyla rakamsal verilere doniistiiriilebilir.
Ayrica, bu veriler belirli parametrelere gore kategorize edilerek diger performans

verileriyle kiyaslanabilir (Winkler, 1985).

Gelisen teknoloji ve yazilim araglar1 sayesinde elde edilen mag verileri,

sistematik bir analiz siireciyle detayli bir sekilde islenebilir ve sunum haline
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getirilebilir. Bu veriler, tablo ve grafiklerle gorsellestirilerek, teknik ekipler i¢in
anlagilir bir sekilde sunulmakta ve gelecekteki maglarla karsilagtirma yapilabilmesi
amaciyla saklanabilmektedir. Sistematik mag¢ analizinin 6nemli bir asamasi, elde
edilen verilerin teknik direktor tarafindan degerlendirilmesi ve bu verilere yonelik

yapilan subjektif yorumlardir (Franks ve Goodman, 1986).

Bu analiz siirecinde, verilerin dogrulugu ve giivenilirligi biiyiik 6nem tasir.
Ancak, sadece nesnel verilere dayanmak yerine, teknik direktoriin deneyimleri ve
sezgileri de bu verilerle birlestirilerek daha kapsamli bir degerlendirme yapilabilir.
Basarili bir ma¢ analizi, secilen parametrelerin ve kriterlerin dogru bir sekilde
belirlenmesiyle miimkiindiir. Bu parametrelerden elde edilen verilerin dogru bir
bicimde yorumlanmasi, analiz siirecinin etkinligini arttiran temel faktorlerden biridir

(Franks ve ark., 1988).

1.5. Mag Analiziyle Hangi Parametreleri Analiz Edebiliriz?

Futbolcularin  antrenmanlarindaki ve maglardaki fiziksel aktivitelerinin
izlenmesi, gilinlimiizde futbol analizlerinin 6nemli bir parcasi haline gelmistir. Bu
yontem, oyuncularin performanslarini1 daha iyi anlayabilmek ve iyilestirmek amaciyla

siklikla kullanilan bir analiz teknigi olarak 6ne ¢ikmaktadir (Carling, 2013).

Mag analiz sistemleri, futbolun ¢esitli yonlerini detayli bir sekilde incelemeye
olanak tanir. Bu sistemler sayesinde, maglarin fiziksel performans verileri, teknik ve
taktik parametreler ayrintili sekilde analiz edilebilmektedir. Ayrica, rakip takimlarin
oyun stratejileri ve fiziksel durumlart da bu sistemler araciligiyla degerlendirilebilir.
Bireysel futbolcularin performanslari sezon boyunca izlenebilirken, takimlarin genel
form durumu da analiz edilerek oyun icindeki gelisimler ve degisiklikler takip

edilebilmektedir (Reilly ve Williams,2005).

1.6. Futbolda Mag¢ Analizinin Avantajlari

Bilimsel arastirmalarla ugrasan uzmanlar, maglar sirasinda sistematik bir sekilde
yapilan performans analizlerinin, sagladiklar1 c¢esitli avantajlar1 su sekilde
siralamaktadirlar; (Franks ve Goodman, 1986; The Coach at Work, 1986; Dufour,
1993; Arasli, 2010).

1. Takim ve oyuncularin performanslarinin sistematik gézlemi.

17



2. Performans degerlendirmelerinden elde edilen verilerle geri bildirim siirecinin
hazirlanmasi.

3. Temel bilgilerin toplanmasi, diizenlenmesi ve teknik ekip ic¢in egitim
materyallerinin olusturulmasi.

4. Performans kriterlerini belirleyen modellerin gelistirilmesi.

5. Futbol oyunundaki belirli veri tiirlerinin ortaya konmasi ve daha iyi
anlasilmasi.

6. Magc analizinin, antrendre yeni bir perspektif kazandirarak stratejik kararlar
almasina yardimci olmasi.

7. Antrenman programlarinin diizenlenmesi ve mevcut eksikliklerin giderilmesi.

8. Futbolun, genel oyun teorisi ¢er¢cevesindeki konumunun belirlenmesi.

1.7. Futbolda Ma¢ Analizinin Dezavantajlari

Mag sirasinda oyunda gergeklesen hareketlerin objektif bir bi¢imde izlenmesi ve
bunlarin hafizada tutulmasi son derece zorlu bir siirectir. Bu tiir zorluklarin tistesinden
gelebilmek icin, bir¢ok gozlemci ve teknik ekip tiyeleri kendi analiz yontemlerini
gelistirmistir. En basit yontemlerden biri, hala kagit ve kalem kullanarak yapilan

gozlemler olmustur (Hughes, 1990).

Bir diger yontem ise belirli kelimelerle yapilan ses kayitlaridir. Bu teknik, aninda
kayit yapmayi saglasa da, sonrasinda yapilan analizler zaman alici olup, ¢ogu zaman

etkili sonuglar vermemektedir (Hughes, 1990).

Elle yapilan analiz sistemleri, diisiik maliyetli ve giivenilir olmasina ragmen,
sistemin O6grenilmesi ve uygulanmasi uzun zaman alir. Ayrica, bu sistemlerin tirettigi
verilerin anlamli hale getirilmesi, antrendrler, sporcular veya spor bilimcileri i¢in
olduk¢a zaman tiiketici bir siiregtir. Ornegin, Squash gibi basit bir oyunda bile elde
edilen mag verilerinin islenmesi, yaklasik 40 is saati siirebilmektedir. Video kaydi ise
daha objektif ve detayli bilgi elde edilmesini saglasa da, bu yontem de zaman agisindan

verimsiz bir analiz siireci olarak kabul edilmektedir (Hughes, 1990).

1.8. Futbolda Mag¢ Analizi

Futbol, giliniimiizde sadece bir spor dali olmanin 6tesine gegmis, devasa bir

endiistriye doniismiistiir. Bu enddistrinin  biiyiikliigii, yliksek maliyetli oyuncu
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transferleri, milyon dolarlik tesisler ve sponsorlarla yapilan biiyiik anlagmalar gibi
faktorlerle kendini gdostermektedir. Bu gelismeler, kuliiplerin ve organizasyonlarin
basar1y1 elde etme noktasindaki rekabetci baskilarini artirmakta ve dolayisiyla basariya

ulagmak i¢in yeni yollar aramaya yonlendirmektedir (Sajadi ve Rahnama, 2007).

Boylesine biiylik bir sektoriin iginde, basariyr artirmak ve hatalar1 en aza
indirgemek, geleneksel yontemlerle miimkiin olamayacak kadar karmasik hale
gelmistir. Bu noktada, teknoloji devreye girer. Futbol kuliipleri ve spor
organizasyonlari, mevcut bilgi sistemlerinden faydalanarak, hem oyuncu
performanslarint hem de takim stratejilerini daha iyi analiz etmek igin teknolojik
altyapilara yatirnm yapmaktadir (Sajadi ve Rahnama, 2007). Bu yatirimlar, antrenman
bilimcilerinin ve teknik ekiplerin, veri analizlerini daha etkin bir sekilde

kullanmalarina olanak tanir.

Ayrica, spor bilimcilerinin spor laboratuvarlarinda yaptiklar1 ¢alismalar,
gelecegin sporcular1 i¢in daha verimli ve hedef odakli antrenman ydntemlerinin
gelistirilmesine olanak saglamaktadir. Teknolojinin sagladigi verilerin ve analizlerin,
oyuncu gelisimi ve takim performansi lizerinde 6nemli bir etkisi oldugu sdylenebilir
(Sajadi ve Rahnama, 2007). Bu baglamda, bilgi sistemlerinin analiz edilmesi ve
gelistirilmesi, futbol endiistrisinin gelecekteki basarist i¢in kritik bir unsur haline

gelmigtir.

Sonug olarak, futbolun endiistriye doniismesiyle birlikte teknoloji, bu alandaki
gelisimin 6nemli bir itici giicli haline gelmistir. Futbolculardan antrendrlere, kuliip
yoneticilerinden sponsorlara kadar herkes, teknolojinin sundugu firsatlardan

yararlanarak basariy1 daha ulasilabilir kilmak i¢in calismaktadir (Sajadi ve Rahnama,
2007).

Futbol maglar1 ve oyuncu performanslarinin degerlendirilmesi, teknik
direktorler ve kullip yoneticileri i¢in biliyilk 6nem tagimaktadir. Bu analizler,
antrendrlere hem oyun planlamasinda hem de oyunculara verilen gorevlerin
dagiliminda yardime1 olur. Ayni zamanda antrenman siireglerinin hazirlanmasinda da
onemli bir rol oynar, ¢iinkii dogru analizler, antrendrlere hangi alanlarda gelistirme
yapilmas1 gerektigi konusunda degerli bilgiler sunar. Etkili bir mag¢ analizi, takimin

hatalarin1 minimize etmesine olanak tanir ve futbolcularin performanslarinin takibini
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daha sistematik ve verimli hale getirir (Hughes ve James, 2004). Bu sayede, oyun

icindeki zayif noktalar hizla tespit edilip, gelisim alanlar1 belirlenebilir.

Mag sirasinda gergeklesen tiim aksiyonlari tarafsiz bir sekilde degerlendirmek
ve bu aksiyonlarin tamamini hafizada tutmak oldukg¢a zordur. Bu gibi zorluklarin
istesinden gelebilmek i¢in birden fazla gézlemci, teknik ekip ve antrenorler, kendi
ihtiyaclarina ve analiz gereksinimlerine uygun ¢esitli analiz yontemleri gelistirmeye
calismislardir (imamoglu ve ark., 2007). Bunun yani sira, analiz edilecek aksiyonlar,
kriterler ve parametreler, ma¢ Oncesinde belirlenip netlestirilmelidir. Bu kriterler,
futbolun dinamiklerine uygun olmali ve oyuncu performansina odaklanarak

belirlenmelidir (Franks ve ark., 1986).

1.9. Futbolda Mag Analizinin Onemi

Takim yonetimindeki basarida, hem maglart gézlemlemenin hem de sistematik
analizlerin rolii biiylik 6nem tasimaktadir (The Coach At Work, 1986). Takim
oyunlarinda, genellikle géz ardi edilen oyuncular, iistiin performans sergileyerek
takimm oyununa 6nemli katkilar yapabilmektedirler. Yeni nesil analiz sistemlerinin
yardimiyla, mag esnasinda gercekten takdir edilmesi gereken futbolcular daha dogru
bir sekilde tespit edilebilmektedir. Ayrica, "yildiz" olarak kabul edilen oyuncularin
performanslarint  olumlu yonde etkileyen diger oyuncular genellikle gozden
kagmaktadir. Bunun temel sebebi, oyun siirecindeki futbolcularin performanslarinin
yeterli ve dogru bir sekilde degerlendirilememesidir. Sonug olarak, bazen yalnizca
subjektif goriislere dayali olarak, gercek performansla ortlismeyen bir sekilde bazi
oyuncular yersiz yere one ¢ikarilmakta, bu da birka¢ maclik yiiksek performans
sergileyen oyuncularin "yildiz" olarak kabul edilmesine neden olmaktadir (FiFA,

1995).

Mag analizi, rakipler hakkinda bilgi edinmeyi biiyiik dlciide kolaylastirmaktadir.
Rakip takimin hiicum ve savunma aksiyonlari, hiicum ve savunma gegisleri, ofansif
ve defansif kornerler, duran toplar ve attiklar1 ve yedikleri goller gibi unsurlar, detayli
bir sekilde analiz edilebilir. Ayrica, oyunculara iliskin bireysel performans verileri de
bu analizlerle ortaya konur. Rakip analizi yaparak, rakip takimin giiclii ve zay1f yonleri
belirlenebilir ve bu bilgiler dogrultusunda stratejik planlamalar yapilabilir. Boylece,

takimin maca daha hazirlikli ¢ikmasi saglanir (Gormez, 2018).
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Mag analizi, hem kisa vadeli hem de uzun vadeli stratejilerin belirlenmesinde
onemli bir rol oynar. Ayrica, teknik direktdr ve ekibine objektif bilgiler sunarak,
basartya ulagsmak icin gerekli kriterlerin karsilastirilmasi saglanir (Hughes, 1995).
Takimin genel performansinin ve bireysel oyuncularin degerlendirilmesi, futboldaki
analizin ne kadar kritik bir ara¢ oldugunu gosterir. Bu tiir analizler, oyuncularin yer
degistirmelerini gerektiren durumlar1 ya da hazir olan ve olmayan oyunculari tespit
etmede faydali olur. Ayrica, teknik direktoriin oyunculara ne yapmalar1 gerektigini ve
magta nasil performans gostermeleri gerektigini net bir sekilde iletmesi gerekir. Bu
gorev tanimlariyla, oyuncularin miisabaka sirasinda yapmalar1 gerekenleri daha agik
bir sekilde anlamalar1 saglanir. Sonug olarak, takimin oyun stratejilerindeki hatalarin
en aza indirilmesi i¢in teknik direktdriin mag¢ analizlerine olan ihtiyaci ortaya cikar
(Sezgin, 2017).

Mag analizinin sagladig1 olumlu etkiler, bu analizlerin 6nemini ortaya koysa da,
ma¢ analizin sinirlayan bir diger etken, analizlerin dogru bir sekilde
yorumlanamamasidir. Bu baglamda, mag analiz uzmaninin, sadece futbol bilgisiyle
degil, ayn1 zamanda bilgisayarli analiz sistemlerini etkili bir sekilde kullanabilme
yetenegiyle de donanimli olmasi1 gerekmektedir. Teknik direktdrlerin, ma¢ analiz
uzmanlarini segerken dikkatli olmalar1 biiylik 6nem tasir. Yetersiz bilgiye sahip ve
verileri yanlis yorumlayabilecek uzmanlar, teknik direktorleri yaniltabilir ve yanlis
stratejik kararlar alinmasina yol agabilir. Bu nedenle, teknik adamlar mag analizine ne
kadar onem veriyorlarsa, aym sekilde analiz uzmani secimlerine de titizlikle

yaklagmalidirlar (Gormez, 2018).

1.10. Mag¢ Analizi Ne Zaman Yapilir?

Miisabaka analizi, genellikle ma¢ 6ncesinde yapilir ve bu asama rakip analizi
acisindan biiyiilk 6nem tasir. Mag Oncesi analizler, teknik direktorlere rakip takim
hakkinda detayl bilgi sunarak, takimin nasil bir stratejiyle sahaya ¢ikmasi gerektigini
belirlemelerine yardimci olur. Ancak, analizler yalnizca mag 6ncesiyle sinirli kalmaz;
mag¢ sirasinda ve mag sonrasinda da yapilir. Bu analizler, teknik adamlara magin
gidisatina dair onemli veriler sunarak, takimlarinin nasil hazirlanmasi gerektigi
hakkinda bilgi verir. Yapilan analizlerin ardindan, bu bilgiler genellikle takim
toplantilar1 veya bireysel oyuncu analizleri seklinde gorsel olarak oyunculara aktarilir.
Bu analiz toplantilarinin, oyuncular1 sikmadan, 6z ve anlasilir sekilde yapilmasi

gerektigi onemlidir (Sonmeyenmakas, 2008).
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1.10.1. Mag Oncesi Analiz

Mag Oncesinde, rakip takima ait istatistikler ve video kayitlar1 analiz edilerek
degerli veriler elde edilir. Bu veriler, rakip takimin duran top ostratejileri, oyunu
baslatma planlari, gol atma bi¢imleri ve giiglii-zayif yonleri gibi pek cok dnemli unsuru
icerir. Mag analiz uzmanlari, bu parametreleri gézlemleyerek rakip takim hakkinda
kapsaml1 bilgiler toplayabilirler. Bu veriler, kisa videolarla desteklenerek gorsel bir

sekilde sunulabilir ve daha detayl istatistiklerle pekistirilebilir (Carling ve ark., 2005).

Mag analizlerinin daha az kullanildigir alanlardan biri de oyuncu transfer
analizidir. Genellikle, bir oyuncu transfer edilmeden 6nce antrendrler ve yoneticiler, o
oyuncunun birka¢ macini izleyerek subjektif degerlendirmeler yaparlar. Ancak,
transfer kararlar1 yalnizca bu gozlemlerle sinirli kalmamalidir. Oyuncunun pas
yiizdesi, ikili miicadele kazanma orani, hava toplarindaki basarisi ve attig1 gollerin tiirii
gibi parametreler de analiz edilerek, daha somut verilere dayanarak transfer karari
almabilir. Bu tiir analizler, teknik adamlarin, istedikleri 6zelliklere sahip oyuncular

secme olasiliklarini artirir (Carling ve ark., 2005).

Ayrica, teknik direktorler giiniimiizde antrenman siireglerini de video
kayitlariyla takip etmekte ve oyuncularin antrenmanlardaki performanslarini analiz
etmektedir. Video kayitlari sayesinde oyunculara geri bildirim verilerek,
performanslar1 hakkinda bilgi edinilir ve oyuncularin form durumu daha yakindan
izlenebilir. Bu yaklagim, oyuncularin gelisim siireglerini daha etkili bir sekilde takip

etmeye olanak tanir (Carling ve ark., 2005).

1.10.2. Mag Sirasinda Analiz

Mag esnasinda eger birden fazla analiz antrendrii bulunuyorsa, bu antrendrler
arasinda gorev paylasimi yapilir. Analistlerden biri, bilgisayar {izerinden canli mag
analizi yaparken, diger analist sahada daha genis bir goriis agisina sahip olmak icin
tribiinde yer alir ve macin gidisatini ¢iplak gozle takip eder. Canli mag analizi yapan
analistin gorevleri, ma¢ dncesinde teknik direktdr ve antrendrler tarafindan belirlenen
parametrelere gore topun hareket ettigi bolgelerde kodlama yapmaktir. Bu siirecte
analist, yedek kuliibesindeki yardimci antrenérlerle telsiz araciligiyla siirekli

iletisimde kalarak, gelen direktiflere gore ek kodlamalar da yapar. Canli kodlama
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yaparken, yedek kuliibeden gelen ek bilgiler dogrultusunda yapilan ekstra kodlamalar,
blyiik bir dikkat ve hassasiyet gerektirir. Her bir kodlama, analiz programina
kaydedilen bir video parcasini temsil eder. Bu videolar, belirlenen parametrelere gére
islenir ve ayn1 zamanda yedek kuliibesinden gelen bilgilerin 1s18inda ayr1 ayri

kodlanarak goriintiiler hazirlanir (Carling ve ark., 2005).

Triblinde mag1 izleyen analist, mag¢ sirasinda rakip takim ve kendi takimima dair
gbzlemler yapar. iki takimin gii¢lii ve zayif yonleri iizerine notlar alir. Ayrica, mag
oncesinde belirlenen analiz kriterlerine uygun bir gozlemde bulunur. Devre arasi
oldugunda, teknik direktor liderliginde antrenérler ve mag analiz uzmanlari bir araya
gelir ve ilk devreye dair gbzlemlerini paylasirlar. Zaman kisitlamasi nedeniyle
yorumlar kisa ve 0z tutulmalidir. Ardindan, mag¢ sirasinda kaydedilen kodlanmis
goriintiiler izlenir ve bu goriintiilerden stratejik ¢ikarimlar yapilir. En anlamli ve
Ogretici li¢ ya da dort video, soyunma odasinda projeksiyon araciliiyla oyunculara
izletilir. Bu videolar, ilk devrenin kisa bir 6zeti olarak sunulurken, teknik direktor
eksik ya da hatali hareketler hakkinda oyunculara uyarilarda bulunur ve nasil

diizeltmeleri gerektigine dair talimatlar verir (Carling ve ark., 2005).

1.10.3. Mag Sonrasi Analiz

Mag sonrasinda yapilacak detayli analizler, antrenmanlarin verimli bir sekilde
planlanabilmesi i¢in biiylik 6nem tasir. Bu analizler, video goriintiileri ile desteklenip
nicel ve nitel veriler kullanilarak oyunculara sunulur. Analizler, sadece takimin genel
performansini degil, ayn1 zamanda bireysel oyuncu analizlerini de igerebilir.
Karsilagma sonrasi yapilan bu degerlendirmeler sayesinde, takimin zayif yonleri
belirlenebilir ve bir sonraki maglar i¢in gerekli stratejik dnlemler alinabilir (Carling ve

ark., 2005).

1.11. Futbolda Kullanilan Ma¢ Analiz Yontemleri

Mag analiz yontemleri, basit diizeyden daha karmasik ve ayrintili diizeylere
kadar farkli seviyelerde siniflandirilabilir. Antrendr, hangi veriye ihtiya¢ duydugunu
belirledikten sonra, bu verilere ulasabilmek i¢in uygun analiz sistemlerinin se¢ilmesi

ve tanimlanmasi gerekmektedir. (Ozkara, 1995).
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1.11.1. Sesli Gozlem

Sesli gozlem, teknolojinin spor analizlerinde kullanimi1 agisindan 6nemli bir ilk
adimdir. Bu yontemde, futbolu iyi bilen bir gézlemci, mikrofon araciligiyla takimin
hiicum ve savunma hareketlerini kaydeder. Bu sesli kayitlar, genellikle bir ses kayit
cihazi ile yapilir ve elde edilen veriler, teknik direktore iletilir. Teknik direktor, sesli
veriler 1s1¢inda antrenmanlar1 diizenleyebilir ve takima yonelik yeni stratejiler

gelistirebilir (Miiniroglu ve Delicioglu, 2008).

1.11.2. Kagt ve Kalem Metodu

Kalem ve kagit yontemi, futbol analizlerinde, 6zellikle yedek oyuncular,
gbzlemciler ve antrendrler tarafindan oyuncularin istatistiksel verilerini toplamak icin
yaygin olarak kullanilmistir. Bu yontemde, genellikle ¢etele tutma seklinde, oyunun
onemli unsurlar1 kaydedilir. Kagit ve kalem yontemi, hizli ve diisiik maliyetli bir

¢ozlim sunar (The Coach At Work, 1986).

Mag sirasinda meydana gelen olaylarin kaydedilmesi, farkli isaretler veya sayilar
kullanarak yapilir ve bu tiir bir kayit sistemi genellikle oldukg¢a basittir. Bu yontem,
verilerin isaret veya sayilarla kaydedilmesi sayesinde hizli isaretleme ve kolay veri
dontistiirme 1mkan1 sunar, bu da kullanimini pratik hale getirir. Bu kayitlar, genellikle
dikey ve yatay cizgilerden olusan tablolarda isaretler ve semboller araciligiyla

diizenlenir (The Coach At Work, 1986).

Kalem ve kagitla yapilan gozlem teknikleri ucuz ve dogru olsa da, sistemin
karmasiklig1 g6z ontinde bulunduruldugunda, kodlama yontemlerini 6grenmek zaman
alabilir (Hughes, 1993). Cogu sistematik analizde, verilerin bilgisayar ortamina
aktarilmadan once kagit iizerinde kodlanmasi yaygin bir uygulamadir; bu, verilerin
oncelikle cizelgelere islenmesini ardindan bilgisayar ortamina aktarilmasini igerir

(Franks ve ark., 1988).

1.11.3. Video ve Bilgisayar Yardim Ile Ma¢ Analiz Yéntemi

Son yillarda bilgisayar yazilimlarindaki gelismeler, teknik direktdrlerin oyun
verilerine daha nesnel bir sekilde ulasabilmelerini miimkiin kilmistir (Allman, 2002).
Bununla birlikte, spor analizlerinde video teknolojisinin kullanimi giderek

artmaktadir. Video, sporcularin performanslarini yeniden gozden gecirme ve bu
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sonuclar1 degerlendirme imkani sunar. Sporcular, bazen kendi performanslarini 6znel
olarak degerlendirseler de, bu degerlendirmeler antrendrlerin yaptig1r gézlemlerden
farkl1 olabilir. Antrendrler ise, degerlendirme siirecinde izleme ve gozlem
yontemlerini kullanarak daha objektif analizler yapar. Video teknolojisi sayesinde,
antrendrler bir takimin ya da bireysel sporcularin performansini detayl bir sekilde

inceleyebilir (Murtoiugh ve Williams, 2000).

Kalem ve kagit yontemlerinin bir alternatifi olarak video destekli analizler,
bilgisayar teknolojisiyle birleserek magclarin istendigi zaman yeniden izlenebilmesini
saglar. Bu sistem, ayrica birden fazla goriintii sunarak hareketlerin yavaslatilmasini,
tekrarlanmasini ve daha ayrintili bir sekilde incelenmesini miimkiin kilar (Miiniroglu

ve Delicioglu, 2008).

1.11.4. Video Temelli Oyuncu Izleme Sistemi (Video-Based Player
Tracking Systems)

Futbol sahasinda, yiiksek noktalara yerlestirilen bir veya daha fazla kamera,
sahadaki olaylar1 net bir sekilde izlemeyi saglar. Bazi kamera sistemleri, oyundaki topa
gore otomatik hareket ederken, digerleri ise belirli oyunculara odaklanarak onlarin
hareketlerine gore konum alir. Antrendrler, hangi kamera sisteminin hangi sekilde
hareket etmesi gerektigine karar verir ve buna uygun talimatlar bilgisayar yazilimina
yiiklenir. Miisabaka sirasinda, oyuncularm, hakemlerin ve topun yaptig1 tiim
aksiyonlar, saniyede 20 ila 25 dl¢lim yapabilen gelismis sistemlerle kaydedilir. Video
kayitlar1 ve bu sistemin sundugu 6zellikler sayesinde, oyuncularin toplam mesafeleri
(topla ve topsuz), takimin kat ettigi mesafe, futbolcular arasindaki mesafeler, takimin
boyu, bloklar arasindaki uzaklik, ulasilmasi gereken ve gerceklesen hiz araliklari ve
anlik nabiz olgiimleri gibi veriler elde edilebilir. Bu sayisal veriler kullanilarak, hem
takimin genel performanst hem de oyuncularin bireysel performansi hakkinda
kapsaml1 bir analiz yapilabilir. Ayrica, her oyuncu i¢in 6zel antrenman programlari

olusturulabilir (Charling, 2007).

1.11.5. Kiiresel Konumlama Sistemi (Global Positioning System)

GPS sistemi, futbol ve diger pek ¢ok sporda performans dlglimleri i¢in yaygin
olarak kullanilmaktadir. Aslinda bu teknoloji, ilk olarak askeri amagclar icin

gelistirilmis ve zamanla sporcularin performans takibi i¢in uyarlanmistir. GPS,
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futbolcularin saha iizerindeki konumlarim1 belirlemek, kat ettikleri mesafeleri ve

ulastiklar1 hizlar1 6lgmek amaciyla uydu sinyallerini kullanir (Charling, 2007).

GPS sistemlerinin kullaniminda, bu teknolojiye 6zel olarak iiretilmis yelekler
giyilir. Bu yelekler, antrenman veya mag tisortlerinin altina, gériinmeyecek sekilde
yerlestirilir. Yeleklerin arka kisminda, sirt ve ense arasinda kiiciik bir b6lme bulunur.
Olgiim cihazlar1, bu bolmeye yerlestirilerek calistirilir. Farkli marka ve modellerdeki
GPS sistemleri, 2 ile 5 saat arasinda veri toplama kapasitesine sahip olup, cihazlar
kullanildiklar1 anda bilgisayarlarla senkronize olarak anlik veriler sunar. GPS
teknolojisi, Ozellikle antrenmanlarda sik¢a kullanilsa da, pek cok futbol liginde,
ozellikle de Tirkiye’de, bu tiir cihazlarin kullanimi yasaklanmistir. Ancak bu
yasaklamaya ragmen, bazi futbol kuliipleri performans 6l¢timleri yapabilmek amaciyla

gizlice bu sistemleri kullanmaktadir (Gormez, 2018).

1.11.6. (istatistiksel Olarak Video ile Analiz Sistemi (Video-Based
Statistical Analysis System)

Bu sistemler giiniimiizde 6zellikle mag analizleri ve oyuncu izleme siireclerinde
yogun olarak kullanilmaktadir. Taktiksel analizlerde bazi durumlarda yetersiz
kalabilse de, magclarin istatistiksel verilerinin dokiimii ve oyuncu se¢imlerinde son
derece islevseldir. Mag analizleri i¢in, karsilagmanin dijital ortamda kaydedilen video
goriinttileri kullanilir. Analiz uzmani, mag hakkinda genel bilgiler, takim diziligleri ve
oyuncularla ilgili verileri sisteme girer. Ayrica, analiz uzmani, karsilagsma 6ncesinde
bir kodlama tablosu olusturur ve bu kodlar, genellikle sut, orta, top kaybi, donen top
gibi olaylar1 temsil eder. Karsilagma sirasinda analiz uzmani, gerceklesen her aksiyonu
bu kodlarla isaretler. Bu tiir bir analiz, ge¢cmiste yalnizca mag¢ sonrasinda yapilirken,
son yillarda dijital ortamda anlik goriintii aktarimi sayesinde canli olarak da
gerceklestirilmeye baslanmistir. Bu sistemler, mag¢ aninda ve sonrasinda oyuncularin
istatistiksel bilgilerine kolay erisim saglar. Ayrica, bu istatistikleri olusturan

pozisyonlarin herhangi bir anda tekrar izlenebilmesi imkani sunar (Gormez, 2018).

1.11.7. Notasyonel Analiz Yontemi

Gilintimiizde hizla gelisen teknolojik cihazlara ragmen, el notasyonu yontemi
hala sik¢a kullanilmaktadir. Bu sistem, mag¢ esnasinda ve sonrasinda el ile isaretleme

yaparak verilerin kaydedilmesini saglar. Bu yontem sayesinde, hem oyuncularin
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bireysel performanst hem de teknik-taktik agidan yapilan aksiyonlar analiz edilerek
nelerin dogru yapildig1 ve nelerin gelistirilebilecegi tespit edilir. Elde edilen veriler,
teknik direktére rapor halinde sunulur ve bu sayede takimin gelisimine yoOnelik

geribildirim saglanir (Frencken, 2008).

Futbol performans parametreleri farkli sekillerde analiz edilip degerlendirilir. Bu
cesitlilik, mag¢ sonrasi elde edilen verilerin bazen subjektif yorumlamalarla
degerlendirilmesine neden olabilir. Bu tiir yanlis anlamalarin 6niline ge¢mek igin,
teknik direktoriin mag oncesinde belirledigi parametreleri mag analisti ile paylagmasi
ve bu dogrultuda kodlama yapilmas1 gereklidir. Ornegin, bir oyuncunun ortas1 ceza
sahasinda bulunan arkadasiyla bulusursa "isabetli orta", bulusmazsa "isabetsiz orta"
olarak degerlendirilir. Ayn1 sekilde, atilan sutun kaleyi bulup bulmamasi, "isabetli"
veya "isabetsiz" sut olarak kaydedilir. Notasyonel analiz sisteminin bes ana faktorii

bulunmaktadir (Charling, 2007).

Aksiyonun gerceklestigi yer (Ceza sahasi i¢1)
Aksiyona katilan oyuncular (hiicum yapan takimin 9 numarali oyuncusu)
Gergeklesen aksiyonun tiirii (kaleye sut)

Aksiyonun gergeklestigi zaman dilimi (37. dakika)

o &~ D

Aksiyonun basarisi (kaleye isabetli sut)

1.12. Kullanilan Mag¢ Analiz Programlar:

1.12.1. E-Asistan Programm

Bu analiz programi, mag¢ sirasinda gerceklesen hareketlerin sonuglarini
kullaniciya istatistiksel olarak sunan bir sistemdir. Bu sayede, hem takim hem de
bireysel oyuncu bazinda ¢ok ¢esitli raporlar olusturulabilir. Ayrica, takimin oynadigi
tiim maclar bir araya getirilerek sezon boyunca yapilan analizlere dayali raporlar da

hazirlanabilir (Ozkara, 1995).

1.12.2. E-Analiz Programi

Tiirkiye'de spor analizi alaninda gelistirilen ilk yazilim olan E-analiz, farkli spor
dallarinda hem takim genelinde hem de bireysel oyuncu performanslarinda analiz
yapma yetenegine sahiptir. Bu yazilim, ¢esitli raporlar iireterek takimin oynadigi tim

maglarn birlestirip, sezon genelinde kapsamli analizler yapilmasina olanak tanirken,
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ayn1 zamanda oyuncularin sezon boyunca gerceklestirdigi her tiirlii hareketi video klip
seklinde de sunabilir. E-analiz, video analizi yoluyla hem bireysel sporcularin hem de
takimin performansini detayli bir sekilde inceleyerek, oyun i¢indeki ¢esitli istatistikleri
Ozellestirip her bir veriyi ayr1 ayri sunabilir. Ayrica, elde edilen verilere ait gorsellere
de kolaylikla erisilebilmektedir. E-analiz programmin iki farkli versiyonu
bulunmaktadir: Klasik E-analiz ve E-analiz VVoice. E-analiz VVoice, klasik versiyona ek
olarak, analizleri mikrofonla konusarak yapma imkani sunar ve bu sayede analiz

stiresini 6nemli dlglide kisaltir (E-spor web sitesi, 2018).

1.12.3. Prozone

1995 yilinda spor performansini 6lgmek amaciyla gelistirilen mag analiz
yazilimi, 2015 yilinda Ingiliz yazilim sirketlerinden Stats tarafindan satin alinmis ve o
tarihten itibaren analiz siirecleri bu firma tarafindan yiiriitilmeye baslanmistir.
Program, video kameralarinin yiiksek ¢oziiniirliikte olmasini gerektiren bir yazilimdir.
lleri diizey teknolojik ozelliklere sahip bu sistem, kameralarin sisteme entegre
edilmesinin ardindan dogru sekilde kalibre edilmesini zorunlu kilar. Yalnizca video
analizi saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda hem maclar hem de antrenmanlar sirasinda
oyuncularin is yiiklerini 6l¢en performans verilerini de saglar. Sistemin verimli
calisabilmesi icin kritik olan bir diger nokta ise, kameralarin mag¢in oynanacagi
sahalarin yliksek noktalara yerlestirilmesi ve futbol sahasinin tiim alaninin net bir
sekilde goriinecek sekilde konumlandirilmasidir. Kameralarin dogru kalibrasyonu ve
yazilimla olan baglantilarinin sorunsuz yapilmasi, verilerin bilgisayara dogru sekilde

aktarilmasi i¢in gereklidir (Valter ve ark., 2006).

Bu yazilimi 6ne c¢ikaran Ozelliklerinden biriside, sahadaki tiim unsurlarin
(hakem, oyuncular, top) hareketlerini ayni anda analiz etme ve bu verileri hizla sisteme
aktarma yetenegidir. Oyuncularin kosu mesafeleri, hizlar1 gibi performans
parametrelerinin yani sira, pas, sut, orta, top kazanma gibi diger 6nemli veriler de bu
sistemle elde edilebilir. Kameralar araciligiyla kaydedilen goriintiiler, islem
stirecinden gectikten sonra bilgisayar sistemine aktarilir ve veriler yazilimda
gorlintiillenmeye baslanir. Bdylece, antrendrler hizli bir sekilde geri bildirim alarak

takimlariin performansini degerlendirebilir (Di Salvo ve ark., 2006).
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1.12.4. Mathball

Mag analiz programlarindan biri olan Mathball, video analizinden ¢ok daha fazla
sayisal verilere ve istatistiklere odaklanarak teknik ekiplere derinlemesine ve ayrintili
veriler sunar. Bu yazilim, kilit oyuncularin performans 6zelliklerini, takim i¢indeki
katkilarini, takimin oyun diizenini ve rakip analizlerini detayl1 bir sekilde incelemeye
imkan tanir. Mathball programi kullanilarak, ofansif ve defansif tiim parametreler —
ornegin top kontrolii, pas, dripling, sut, orta, ikili miicadeleler, top kazanma, top kayba,
ceza sahasma girisler ve goller— sayisal verilerle analiz edilebilir. Ayrica,
www.matchstudy.com web sitesinde yer alan lig maglarina ait detayli verilere de bu

program aracilifiyla erisim saglanabilir (Gormez, 2018).

1.12.5. Sportscode

Diinyaca iinlii Amerikali yazilim sirketlerinden biri olan Hudl tarafindan
gelistirilen Sportscode analiz yazilimi, futbol basta olmak {izere tiim spor dallarina
uyarlanmis bir video analiz programidir ve bu alandaki diger yazilimlardan 6ne
cikmaktadir. Programda, mag analizinde kullanilacak parametreler, analiz antrenorii
ve teknik direktor tarafindan belirlenir. Parametrelerin zaman araliklari, programi
kullanan kisiler tarafindan kolayca ayarlanabilir, bu da Sportscode'u diger analiz
yazilimlarina kiyasla daha esnek ve kullanict dostu bir secenek haline getirir. Ayrica,
her bir parametreye klavyeden bir harf veya say ile kisa yol tuslar1 atanabilir, ya da
fare ile dogrudan kullanilabilir; bu sayede kodlama islemleri oldukca hizli ve pratik
hale gelir. Sportscode'da her bir kod, bir kriteri temsil eder. Olusturulan kodlar, mag
sirasinda canli olarak veya mag¢ sonrasinda yapilan analizde tabloya kaydedilir ve
zaman ¢izelgesine (timeline) yerlestirilir. Zaman ¢izelgesi tizerinde, kodlanmis veriler
ayr1 kategoriler halinde diizenlenir ve analizler tek tek ya da tek bir parga halinde
izlenebilir, bu da kolay erisim ve hizli analiz imkani saglar. Mag¢ sirasinda, hem
takimin hem de bireysel oyuncularin yaptig1 hatalar ve eksiklikler aninda gorsel olarak
tespit edilip, oyunculara sunulabilir. Bu sekilde, hem kendi takiminin hem de rakip
takimin performansina dair derinlemesine bir analiz yapilir. Sportscode, yiiksek
kaliteli video analiz 6zelligi sunarak, futbol takimlar1 ve teknik ekiplerin daha saglikli

ve verimli bir sekilde analiz yapmalarini saglar (Gormez, 2018).
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1.12.6. Sentio

Sentio, 2011 yilinda Bogazi¢i Universitesi'nde kurulup gelistirilen bir analiz
sistemidir ve yillar i¢inde gesitli devlet destekleri, ddiiller ve tesvikler kazanmistir.
Bogazici, Bilkent ve ODTU gibi onde gelen iiniversitelerle akademik isbirlikleri
gerceklestirmistir. 2015 yilindan itibaren Siiper Lig'in resmi veri saglayicist olarak
hizmet vermektedir. Sentio, yliksek teknolojili ve yapay zeka algoritmalar1 kullanan
bir optik takip sistemidir; bu sistem, iki kamera ve bir diziistii bilgisayar kullanilarak
calismaktadir. Futbolcularin fiziksel ve taktiksel performanslarini analiz eden bu
sistem, mag sirasinda gercek zamanli veri saglayarak teknik ekibe ayrintili bilgiler
sunar. Antrendrlerin daha dogru teknik ve taktik kararlar almalarin1 destekleyen bir

arag olarak da énemli bir rol oynar (Bogazici Universitesi web sitesi, 2018).

Bu analiz programi, oyuncularin hem teknik hem de fiziksel performanslarini
gercek zamanli olarak takip etmeye olanak saglar. Ayrica, antrendrlerin mag esnasinda
taktiksel kararlar alirken islerini kolaylastirir. Program, oyuncular arasindaki
mesafeler, bloklar aras1 mesafeler, takimin uzunlugu, oyuncularin kosu yollart ve
hizlari, sprint sayilar1 gibi ¢cok sayida veriyi hesaplayarak 6l¢tim yapabilmektedir. Elde
edilen bu veriler, hem mag¢ sirasinda anlik olarak hem de ma¢ sonunda kapsamli
raporlar halinde sunulabilir. Canli ve sonrasindaki detayli analiz raporlar1 sayesinde,
program yalnizca futbol i¢in degil, diger takim sporlarinda da yaygm olarak
kullanilmakta olup, gelistirilmesi ig¢in siirekli olarak ¢alismalar yapilmaktadir

(Gormez, 2018).
1.13. Mac¢ Analizi i¢in Kullamlan Yardimer Kaynaklar

1.13.1. Instat Scout

Diinya c¢apinda 450.000'den fazla oyuncu ve 1600'in iizerinde kuliip takim ile
ilgili sayisal veriler ve mag goriintiileri bulunan InStat, bu verileri detayh bir sekilde
analiz ederek rakip takimlarin giicli ve zayif yonlerini tespit etmek amaciyla
kullanilmaktadir. Maglar tamamlandiktan sonra, veriler veritabanina yiiklenir ve
belirli kriterlere gore videolar kesilerek analiz i¢in hazir hale getirilir. Ayrica, InStat,
yaklasik 100 farkli istatistiksel veri saglayarak, takimlarin performanslarini daha
ayrintili bir sekilde degerlendirmelerini miimkiin kilar. Mag¢ yaymi yapilmasa bile,

InStat kendi ekibiyle birlikte maclari kaydeder ve goriintiileri sisteme yiikler. Bu
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sayede takimlar, mag goriintiilerine kolaylikla erisebilirler. Rakip analizi i¢in oldukga
faydal1 olan bu sistem, takimin zayif yonlerini ve gii¢lii oyuncular1 hizli bir sekilde
tespit edebilmesine olanak saglar. InStat, rakiplerin taktiksel zayifliklarin1 ve tehdit
olusturabilecek oyuncular1 belirlemede, bu verileri istatistiksel olarak destekleyerek
dogru analiz yapilmasini saglar. Hem savunma hem de hiicum aksiyonlarina ait veriler
Sunan bu sistem, video goriintiilerini béliim boliim sunarak analiz siirecini hizlandirir.
Ancak, bu kadar genis veri yelpazesinde dogru sonuglara ulasabilmek i¢in dogru

parametreler lizerinden yapilacak rakip analizi oldukca 6nemlidir (Gormez, 2018).

1.13.2. Opta

Opta, 1996 yilinda Ingiltere'de, Premier Lig maglarinda temel istatistiklerin takip
edilmesi amaciyla kurulmus bir sirkettir. Zaman i¢inde, maglardaki istatistiklerin
kapsami ve detaylar1 artirllmig, hizmet verilen lig sayisi genigletilmistir. Bu
geligsmelerle birlikte, Opta diinya ¢apinda bir¢ok farkli miisteriye hizmet vermeye
baglamigtir. 2013 yilinda ise Opta, spor igerik liretiminde pazar lideri olan Perform
Group tarafindan satin almmistir. Giiniimiizde, Opta'nin diinya genelinde 800'in
tizerinde miisterisi bulunmaktadir ve bu miisteriler, Opta'nmin sagladigi verileri
televizyon, mobil, web ve basili yayinlar gibi ¢esitli mecralar araciliiyla takipgilerine
ulastirmaktadir. Opta, OptaPro markas1 altinda, profesyonel futbol, ragbi ve kriket
takimlarinin teknik ekiplerine, maglar sirasinda canli veri hizmeti sunmaktadir. Teknik
ekipler, Opta'nin sagladig1 verileri ¢esitli alanlarda kullanabilirler: mag 6ncesi rakip
analizlerinde, mag¢ esnasinda oyun analizinde, ma¢ sonrasi takim performans
degerlendirmelerinde ve oyuncu tarama faaliyetlerinde. OptaPro ayrica, 2017 yilinda
Scout7 adli goriintii saglama konusunda uzmanlagmig sirketi bilinyesine katarak,
verilerin gorsel iceriklere doniistiiriilmesini ve aninda izlenebilmesini saglamistir.
OptaPro, maclar sirasinda elde edilen verileri teknik ekiplerle hizli bir sekilde
paylagmakta ve bu veriler XML feed araciligiyla aninda aktarilabilmektedir. Teknik
ekipler, bu verileri kendi veri tabanlarina otomatik olarak entegre edebilmekte ve
ayrica internet iizerinden erisebilecekleri hazir analiz araglar1 ile raporlar

olusturabilmekte ve mag goriintiilerini izleyebilmektedirler (Gormez, 2018).
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1.13.3. Wyscout

Diinya genelinde, hem mag analizi hem de oyuncu performans takibi konusunda
en cok tercih edilen platformlardan biri olan bu sistem, her ay 8000'den fazla mag
verisini isleyip yiiklemektedir. Bu magclar, belirli kategorilere gore 8000'den fazla
kodlama ile siniflandirilir ve bu sayede her bir magin video goriintiilerine kolaylikla
erisilmesi saglanir. Bu siniflandirma sayesinde, teknik direktorler, mag analistleri ve
antrenorler, istedikleri maglar1 secip izleyebilir ve ihtiya¢ duyduklarinda videolari
indirebilirler. Bunun yani sira, platforma iiye olabilen sadece takimlar degil, scoutlar
da oyuncu transfer siireglerinde faydalanabilmektedirler. Scoutlar, diinya genelinde
herhangi bir oyuncuya ait video kayitlarini ve istatistiksel verileri inceleyerek analiz
yapma sansina sahiptirler. Ayrica, mag¢ goriintiilerinin yani sira, 1s1 haritasi, pas haritasi
ve sut haritast gibi gorsel grafiklere de ulasilabilir. Bu grafikler, oyuncularin saha
icindeki hareketlerini ve performanslarin1 daha detayli bir sekilde anlamaya yardime1

olur (Gormez, 2018).
1.14. Arastirmada Kullanilan Parametreler

1-Atilan Gollerin Zaman1 Dakikalara Gore

Amag: Golle sonucglanan hiicumlarin mag igerisinde hangi zaman dilimlerinde

gergeklestigini belirlemek amaglanmistir.

Tanmm: Golle sonuglanan bir hiicumun, mag siiresi igerisindeki gergceklesme stiresi
olarak tanimlandi.

Analiz Kriteri: Hiicum zamani dakika (dk) olarak degerlendirildi. Mag siiresi toplam
8 periyoda ayrilarak degerlendirilmistir (0-15, 16-30, 31-45, 45+, 46-60, 61-75, 76—
90 ve 90+).

2-Atilan Gollerin Zamani Devrelere Gore

Amag: Golle sonuglanan hiicumlarin mag igerisinde hangi devrede gergeklestigini

belirlemek amaglanmistir.

Tamm: Goliin atildig1 devre olarak tanimlandi.
Analiz Kriteri: Hiicum zamani devrelere gore degerlendirildi. Mag siiresi toplam

4 periyoda ayrilarak degerlendirilmistir (1.Devre, 2.Devre, 1.Uzatma, 2.Uzatma).
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3-Atilan Gollerin Hiicum Baslangi¢ Sekli

Amag: Gollerle sonuglanan hiicumlarin nasil basladigini incelemek amaglanmistir.
Tammm: Golle sonuglanan hiicumlarin baslangic bi¢gimi olarak tanimlandi.
Analiz Kriteri: Hiicum baslangi¢ bi¢imi, topun oyun iginde aktif oldugu hiicumlar ve

duran toplar olmak tizere iki ana kriterle degerlendirilmistir.

a- Topun Oyunda Oldugu Hiicumlar

b- Duran Toplar

Duran toplar toplam 3 kriter ile degerlendirildi.

Serbest Vurus: Serbest vurusla baslayan ve golle sonuglanan hiicum olarak
tanimlandi.

Penalti: Penalt1 vurusuyla baslayan ve golle tamamlanan hiicum olarak tanimlandi.

Kose Vurusu: Kose vurusu ile baglayan ve golle sonuglanan hiicum olarak tanimlandi.

4- Atilan Gollerin Hiicum Baslangi¢ Bolgesi

Amag: Golle sonuglanan hiicumlarin sahanin hangi bdlgesinden bagladigini
belirlemek amaglanmustir.

Tammm: Golle sonuglanan hiicumlarin basladigi boélge olarak tanimlandi.
Analiz Kriteri: Futbol sahasi, savunma, orta saha ve hiicum olmak iizere ii¢ ana
bolgeye ayrilarak degerlendirilmistir.

5-Golden Onceki Paslar

Amag: Golle sonuglanan hiicumun baglangicindan sonuna kadar gerceklestirilen pas
sayisini belirlemek amaglanmistir.

Tamm: Golle sonuglanan hiicumda yapilan toplam pas sayist olarak belirlendi.
Analiz Kriteri: Pas sayis1 0-1 pas, 2-3 pas, 4-7 pas, 8 pas ve lizeri olmak {izere toplam

4 kriter ile degerlendirilmistir.

6-Goliin Atildig1 Bolge
Amag: Goliin atildig1 bolgelerin belirlenmesi amaglanmistir.

Tanim: Goliin atildig1 sutun bolgesi olarak belirlendi.
Analiz Kriteri: Futbol sahasi toplam 2 bolgeye ayrilarak degerlendirilmistir (Ceza

alani igi, Ceza alani1 dis1).
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7-Gollerdeki Vurus Teknigi
Amac: Atilan gollerdeki sut teknigini belirlemek amaglanmustir.
Tamim: Golii atan oyuncunun sut esnasinda topa temas ettigi teknik olarak belirlendi.

Analiz Kriteri: Toplam 2 kriter iizerinden degerlendirilmistir (Ayak ve kafa).

8-Golii Atan Oyuncun Topa Temasi

Amac: Golil atan oyuncunun topa temas sayisini belirlemek amacglanmstir.

Tamm: Golii atan oyuncunun suttan dnce topa temas ettigi say1 olarak belirlendi.
Analiz Kriteri: Temas sayisi 1 temas, 2-3 temas, 4-5 temas, 6-7 temas, 8-9 temas, 10

ve lizeri temas olmak iizere toplam 6 kriter ile degerlendirilmistir.
9-Golii Atan Oyuncunun Kadro Durumu
Amag: Golii atan oyuncunun kadrodaki tercih durumunu belirlemek amaglanmustir.

Tanmm: Goli atan oyuncunun kadro durumu olarak belirlendi.

Analiz Kriteri: Toplam 2 kriter {izerinden degerlendirilmistir (ilk 11 ve yedek).
10- Golii Atan Oyuncunun MevKisi
Amag: Golii atan oyuncunun hangi pozisyonda oynadigini belirlemek amag¢lanmistir.

Tanim: Golii atan oyuncunun mevKkisi olarak tanimlandi.
Analiz Kriteri: Oyuncular toplam 3 pozisyona ayrilarak degerlendirilmistir

(Savunma, orta saha, hiicum).
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IKINCi BOLUM
MATERYAL VE YONTEM

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada veri toplamada gozleme dayali arastirma yontemi kullanilmastir.
Bu arastirmada mag analizi ile ilgili literatiir taranarak konu ile ilgili teorik bilgilere

yer verilmis ve 2022 FIFA Diinya Kupasi’ndaki miisabakalarmn analizleri yapilmustir.

2.2. Arastirmanim Evren ve Orneklemi

Bu calismanin evrenini, FIFA 2022 Diinya Kupasinda oynanan toplam 64

miisabaka ve atilan 172 gol olusturmaktadir.

EK-1 ve EK-2’de FIFA 2022 Diinya Kupasinda oynanan 64 miisabakanin
sonuclar etaplara gore ayrilarak verilmistir.
2.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada turnuva boyunca oynanan 64 ma¢ FIFA’nin resmi web sitesi olan

www.plus.fifa.com web sitesi tlizerinden indirilmistir. Elde edilen miisabaka

goriintiileri video oynatici ile yavaslatilip, defalarca incelenerek. Uzman goriislerinden
alinan tavsiyeler iizerine gelistirilmis bir form metoduyla toplanmustir.

EK-3’de Mag Analiz G6zlem formu verilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Izlenen maglardaki futbol takimlarmin attiklar1 goller tek tek izlenip gdzlem
cizelgesindeki hazirlanan yerlere, hiicum zamani, gollerin devrelere dagilimi, hiicum
baslangi¢ bolgesi, hiicum baslangic sekli, golden onceki pas sayisi, goliin atildigi
bolge, gol vurus teknigi, golii atan oyuncunun topa temas sayisi, golii atan oyuncularin
mevkileri ve kadro durumlar1 gelistirilmis bir form metoduyla tespit edilmis olup
elektronik ortama aktarilmistir. Elde edilen verilerin grafikleri ve tablolar

olusturulmustur.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR

3.1. Hiicum Zamani (Devrelere Gore Dagilimi)

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin devrelere gore dagilimi1 Tablo 1
Ve Grafik 1 de gosterilmistir.

Tablo 1. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin 1. ve 2. Yar1 ve Uzatmalardaki
verileri.

1. Yan 2. Yan 1.Uzatma 2.Uzatma

68 100 1 3

Gollerin Devrelere Dagilimi

100

80

60

40

20

1.Devre % 2.Devre % 1.Uzatma % 2.Uzatma %

Grafik 1. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin devrelere dagilim yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %58,14 ile 2.Devrede, %39,53
ile de 1.Devrede meydana geldigi belirlendi.
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3.2. Hiicum Zamam (Dakikalara Gore Dagilimi)

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin 15’er dakikaklik zaman dilimine
gore dagilimi Tablo 2 Ve Grafik 2 de gosterilmistir.

Tablo 2. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin 15'er dakikalik zaman verileri.

0-15dk | 16-30dk | 31-45adk 45 + 46-60dk | 61-750dk | 76-90 dk 90 + 1.Uzatma | 2.Uzatma

17 15 30 6 26 32 27 15 1 3

Hiicum Zamani

35 17,44 18,60
15,69

0-15 dk 16-30 dk31-45 dk 45+ 46-60 dk61-75 dk76-90 dk 90+ 1.Uzatma2.Uzatma

Grafik 2. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin 15’er dakikalik zaman
boliimleri ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %18,60 ile 61-75. dakikalar
igerisinde atilmis oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte gollerin %17.44 ile 31-45.
dakikalar arasinda, %15,69 ile 76-90. dakikalar arasinda, %15,11 ile 46-60.
dakikakalar arasinda,%9,88 ile 0-15. Dakikalar arasinda atildigi tespit edilmistir. 1. Ve
2. Yaridaki uzatma dakikalar1 incelendiginde gollerin %8,72 ile 90+ da, %3,44 ile 45+
da atildig1 tespit edilmistir. Magin berabere bitmesi neticesinde 15er dakikalik uzatma
devreleri incelendiginde, gollerin %0,58 ile 1.uzatmada, %1,74 ile de 2.uzatma

devresinde meydana geldigi belirlendi.
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3.3. Hiicum Sekli

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, hiicum sekline gére dagilim
Tablo 3 Ve Grafik 3 de gosterilmistir.

Tablo 3. FIFA 2022 Diinya Kupas1 hiicum baslangi¢ sekli verileri.

Akan Oyun

Serbest Vurus 16

Kose vurusu 13

Penalt1 10

Hiicum Sekli

140
120
100
80
60
40
20

Akan % Serbest % Kose % Penalt %
Oyun Vurus Vurusu

Grafik 3. FIFA 2022 Diinya Kupasinda gollerin hiicum sekli ve yiizdeleri
FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %77,33 ile akan oyunda

meydana geldigi tespit edilmistir. Duran toplar incelendiginde gollerin %9,56 ile
penalti, %7,56 ile kose vurusundan, %5,81 ile serbest vurustanda atildigi tespit

edilmistir.
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3.4. Hiicum Baslangic Bolgesi

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, hiicum baslangi¢ bolgesine gore
dagilimi Tablo 4 Ve Grafik 4 de gosterilmistir.

Tablo 4. FIFA 2022 Diinya Kupas1 hiicum baslangi¢ bdlgesi verileri.

Defans Orta saha Hiicum

57 54 61

Hiicum Baslangic Bolgesi

Defans % Orta Saha % Hiicum %
Bolgesi Bolgesi Bolgesi

Grafik 4. FIFA 2022 Diinya Kupasi hiicum baslangic say1 ve yiizdeleri.

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin hiicum baglangig bolgeleri incelendiginde
daha cok %35.,47 ile hiicum bolgesinde basladigi tespit edilmistir. Bununla birlikte
gollerin %33,14 ile defans bolgesinden basladigi, %3 1,40 ile de orta sahadan bagladigi

tespit edilmistir.
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3.5. Golden Onceki Pas Sayisi

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, golden &nceki pas sayisimnin
dagilimi Tablo 5 Ve Grafik 5 de gosterilmistir.

Tablo 5. FIFA 2022 Diinya Kupasinda golden &nceki pas sayist
verileri

0-1 pas 2-3 pas 4-7 pas 8 pas ve iizeri

24 33 40 36

Golden Onceki Pas Sayisi

O1pas % 2-3pas % 4-7Tpas % 8 ve %
tizeri

Grafik 5. FIFA 2022 Diinya Kupasinda golden dnceki pas sayis1 ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerden énce yapilan pas sayisi incelendiginde
daha c¢ok % 30,08 ile 4-7 pas arasinda yapildig1 tespit edilmistir. Bununla birlikte
%27,07 ile 8 ve lizerinde pas, %24,81 ile 2-3 pas, %18,05 ile 0-1 pas ile gol atildig1

tespit edilmistir.
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3.6. Goliin Atildig1 Bolge

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, goliin atildig1 bolgelere gore
dagilimi Tablo 6 Ve Grafik 6 de gosterilmistir.

Tablo 6. FIFA 2022 Diinya Kupasinda gollerin atildig1 bdlge verileri.

Ceza alani i¢i 160

Ceza alan1 dis1 12

Goliin Atildig1 Bolge

160
140
120
100
80
60
40
20

6,98

Ceza Alani igi % Ceza Alani Digi %

Grafik 6. FIFA 2022 Diinya Kupasinda goliin atildig1 bolge ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %93,02 ile ceza alam iginde
atildigi, %6,98 ile ceza alan1 disinda atildig: tespit edilmistir.
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3.7. Goliin Vurus Teknigi

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, gol vurus teknigine gore dagilimi
Tablo 7 Ve Grafik 7 de gosterilmistir.

Tablo 7. FIFA 2022 Diinya Kupasi gol vurus teknigi verileri.

141 29

Gollerin Vurus Teknigi

160
140
120
100
80
60
40
20

Ayak % Kafa %

Grafik 7. FIFA 2022 Diinya Kupasinda gollerin vurus teknigi ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %81,98 ile ayak vurusu ile,
%16,86 ile kafa vurusu ile atildig1 tespit edilmistir.
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3.8. Golii Atan Oyuncunun Topa Temas Sayisi

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, gol vurusu yapan oyuncunun

topa temas sayisina gore dagilimi Tablo 8 Ve Grafik 8 de gosterilmistir.

Tablo 8. FIFA 2022 Diinya Kupasinda golii atan oyuncunun topa temas sayisi
verileri.

1 temas 2-3 temas 4-5 temas 6 ve lizeri

128 37 3 4

Golii Atan Oyuncunun Topa Temas Sayisi

140
120
100
80
60
40
20

1 % 2--3 % 4--5 % 6 ve %

Grafik 8. FIFA 2022 Diinya Kupasinda golii atan oyuncunun topa temas say1si Ve
yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerde,golii atan oyuncunun topa temas sayisi
incelendiginde daha ¢ok % %74,42 ile 1 temas ile gergeklestigi tespit edilmistir.
Bununla birlikte %21,51 ile 2-3 temas, %2,33 ile 6 ve lizeri temas, %1,74 ile 4-5 temas

ile gol atildig tespit edilmistir.
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3.9. Golii Atan Oyuncunun Kadro Durumu

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, golleri atan oyuncularin
kadrodaki durumu Tablo 9 Ve Grafik 9 de gosterilmistir.

Tablo 9. FIFA 2022 Diinya Kupasinda golii atan oyuncularin kadro durumu
verileri.

144 28

Golii Atan Oyuncunun Kadro Durumu

160
140
120
100
80
60
40
20

ilk 11 % Yedek %

Grafik 9. FIFA 2022 Diinya Kupasinda golii atan oyuncularin kadro durumu ve
yiizdeleri.

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %83,72 ile ilk 11 de maca
baslayan oyuncular tarafindan atildigi tespit edilmistir. Sonradan oyuna giren

oyuncularda gollerin %16,28 ine katkida bulunmuslardir.
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3.10. Golii Atan Oyuncunun MevKisi

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan 172 goliin, golleri atan oyuncularin

mevKkilerine gore dagilimi Tablo 10 Ve Grafik 10 de gosterilmistir.

Tablo 10. FIFA 2022 Diinya Kupasi golii atan oyuncunun mevkisi verileri.

Defans Orta saha Hiicum
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Grafik 10. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin hiicum baslangic bdlgeleri
ve ylizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %62,79 ile hiicum bolgesinde

oynayan oyunculardan geldigi tespit edilmistir. Bununla birlikte gollerin %25,00 ile

Orta saha bolgesinde oynayan oyuncular ve %12,21 ile Defans bolgesinde oynayan

oyunculardan geldigi tespit edilmistir.
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3.11. Turnuvada Son 4’e kalan takimlarin karsilastirilmasi

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin karsilastiriimalar

asagida gosterilmistir.

Tablo 11. Dereceye giren son 4 takimin Gol vurus sekli verileri.

Takimlar Ayak % Kafa % | Toplam
Arjantin 15 100,00 15
Fransa 12 75,00 4 25,00 16
Hirvatistan 6 75,00 2 25,00 8
Fas 4 66,67 2 33,33 6

Gol vurus sekli
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Grafik 11. FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin gol vurus
sekli ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin gol vurus teknigi yoniinden
karsilastirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in attig1 gollerin % 100 {inii ayak vurusu
teknigi ile yaptig1 tespit edilmistir. Bununla birlikte Fransa’nin attig1 gollerin % 75’ini
ayak vurusu, % 25’ini kafa vurusu teknigi ile Hirvatistan’in attig1 gollerin % 75’ini
ayak vurusu,% 25’ini kafa vurusu ile Fas’in attig1 gollerin % 66,67’sin1 ayak vurusu,

% 33,33’{linii kafa vurusu ile yapildig: tespit edilmistir.
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Tablo 12. Dereceye giren son 4 takimin golii atan oyuncularin kadro durumu
verileri.

Takimlar Ik 11 % Yedek % | Toplam
Arjantin 14 93,33 1 6,67 15
Fransa 15 93,75 1 6,25 16
Hirvatistan 6 75,00 2 25,00 8
Fas 5 83,33 1 16,67 6
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Grafik 12. FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, golii atan
oyuncularin kadro durumu ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimm, goliinii atan oyuncunun
kadro durumu yo6niinden karsilastirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in attig1 gollerin
% 93,33 ile ilk 11 de oynayan oyuncular,% 6,67 ‘ini yedekten giren oyuncular
tarafindan atildig tespit edilmistir. Bununla birlikte Fransa’nin attig1 gollerin % 93,75
ileilk 11 de oynayan oyuncular,% 6,25 ‘ini yedekten giren oyuncular ile Hirvatistan’in
attig1 gollerin % 75’ini ilk 11 de oynayan oyuncular, % 25’ini yedekten giren
oyuncular ile Fas’n attig1 gollerin % 83,33’tinii ilk 11 de oynayan oyuncular ile, %

16,67 ile yedekten giren oyuncular tarafindan kaydedildigi tespit edilmistir.
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Tablo 13. Dereceye giren son 4 takimin golii atttiklar: bolgenin verileri.

Takimlar Cezq élam % Ceza Alam % Toplam
Ici Dis1
Arjantin 14 93,33 1 6,67 15
Fransa 15 93,75 1 6,25 16
Hirvatistan 7 87,50 1 12,50 8
Fas 4 66,67 2 33,33 6
Goliin atildig1 bolge
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Grafik 13. FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, golii attiklari

bolge ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimm, goliin atildig1 bolge

yoniinden karsilagtirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in attig1 gollerin % 93,33 ile

ceza alani ig¢inden, % 6,67 ‘ini ceza alan1 disindan atildig1 tespit edilmistir. Bununla

birlikte Fransa’nin attig1 gollerin % 93,75 ile ceza alani i¢inden, % 6,25 ‘ini ceza alan1

disindan, Hirvatistan’in atti1 gollerin % 87,50’sini ceza alam i¢inden, % 12,50’sini

ceza alan1 disindan, Fas’1n attig1 gollerin % 66,67 sini ceza alani iginden, % 33,33 ’{inii

ceza alani digindan att1g1 tespit edilmistir.
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Tablo 14. Dereceye giren son 4 takimin gollerinin devrelere dagilimi verileri.

Takimlar 1.Devre| % 2.Devre % |Uzatmalar| % Toplam
Arjantin 5 33,33 9 60,00 1 6,67 15
Fransa 5 31,25 10 62,50 1 6,25 16
Hirvatistan 4 50,00 3 37,50 1 12,50 8
Fas 4 66,67 2 33,33 6
Gollerin devrelere dagilimi
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50,00
50
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40 33,33 31,25 33,33
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20 . 0 12,50
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Grafik 14. FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, gollerinin
devrelere dagilimi ve yiizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, gollerinin devrelere gore

dagilimi karsilagtirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in attig1 gollerini daha ¢ok % 60

ile 2.devrede attig1 tespit edilmistir. Bununla birlikte Fransa’nin att1g1 gollerin % 62,50

ile 2.devrede, Hirvatistan’mn attig1 gollerin % 50’sini 1.devrede, Fas’in attig1 gollerin

% 66,67’sini 1.devrede attiklar tespit edilmistir.
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Tablo 15. Dereceye giren son 4 takimin golii atan oyuncularinin mevkileri gére dagilim verileri

Takimlar Defans| % g ;ﬁz % | Hiicum | % | Toplam
Arjantin 1 6,67 2 13,33 12 80,00 15
Fransa 1 6,25 2 12,50 13 81,25 16
Hirvatistan 1 [1250 2 25,00 5 62,50 8
Fas 2 33,33 1 16,67 3 50,00 6
Golii atan oyuncunun mevkilere gore dagilimi
%0 80,00 81,25
80
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60 50,00
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20 13,3312 12,5013 12,50 16,67
10 6 67 6,25 5
o ‘m2HEN = HER N

Arjantin

Fransa

B Defans M % M OrtaSaha E%

Hirvatistan

B Hicum ®%

Grafik 15. FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimn, gollerini atan

oyuncularin mevkilere gore dagilimi ve ylizdeleri

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimm, gollerini atan oyuncularin

mevkilerine gore dagilimi karsilagtirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in gollerinin

daha ¢ok % 80 ile hiicum oyuncularindan geldigi tespit edilmistir. Bununla birlikte

Fransa’nin attig1 gollerin % 81,25’in1 hiicum oyuncularinin, Hirvatistan’in attig

gollerin % 62,50’sini hiicum oyuncularinin, Fas’in attig1 gollerin % 50’sini hiicum

oyunculari tarafindan atildig1 tespit edilmistir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Hiicum Zamani Devrelere Gore

Armatas (2007), Diinya Kupasi’nda atilan golleri zaman agisindan incelemis ve
bulgularma gore; 1998 Diinya Kupasi’nda atilan gollerin %60,8’i, 2002 Diinya
Kupasi’nda %59’u ve 2006 Diinya Kupasi’nda %52,5’1 ikinci yarida gerceklesmistir.

Cobanoglu ve Tereklimin (2018) arastirmasina gore, 2016 Fransa Avrupa Futbol
Sampiyonasi'nda oynanan maglarda atilan toplam 108 goliin 66's1, yani %61,2'si,

maglarin ikinci yarisinda gergeklesmistir.

Yiannakos ve Armatas (2006), 2004 Avrupa Sampiyonasi'nda (Euro 2004)
atilan golleri inceledikleri g¢aligmalarinda, gollerin %57,4'linlin ikinci yarida,

%42,6's1n1n ise birinci yarida atildigini ortaya koymuslardir.

Alberti ve arkadaslarinin (2013) ¢alismalarinda, Ingiltere, Fransa, italya ve
Ispanya liglerinde 4560 magta atilan toplam 10885 goliin %55,1'inin ikinci yarida,
%44,9'unun ise birinci yarida gergeklestigi belirtilmistir.

Armatas ve Yiannakos (2010), FIFA 2006 Diinya Kupasi'nda atilan golleri
inceledikleri caligmalarinda, gollerin dagilimin1 devrelere gore analiz etmislerdir.
Sonuglaria gore, gollerin %52,5'1 macin ikinci yarisinda, %47,5'1 ise birinci yarisinda
atilmstir.

Njororai'nin (2014) calismasinda, gesitli ligler ve sampiyonalar kapsaminda
toplam 3776 goliin (%43,8) magclarin birinci yarisinda, 4844 goliin ise (%56,2) ikinci
yarisinda atildig1 belirtilmistir.

Gegmis yillarda yapilan c¢alismalar incelendiginde, gollerin devrelere gore
dagilimi incelendiginde gollerin daha ¢ok macin 2.yarisinda atildig1 tespit edilmistir.
Gollerin devrelere gore dagilimmin analizini yaptigimiz FIFA 2022 Diinya Kupasinda
atilan gollerin daha ¢ok %58,14 ile magin 2.devresinde atilmis oldugu tespit edilmistir

ve gegmiste yapilan diger caligmalarla benzerlik gosterdigi tespit edilmistir.

Hiicum Zamani Dakikalara Gore

Imamoglu ve arkadaslarmin (2007) yaptiklar1 arastirmada, 2006 FIFA Diinya
Kupasinda atilan gollerin zaman dilimlerine gore dagilimi incelediginde, gollerin en

fazla %29.25 ile 76 ile 90 dakikalar arasinda atildig1 tespit edilmistir.
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Dogan ve ark. (2004) yaptig1 ¢calismaya gore Tiirkiye Siiper Liginde atilan gollerin, en
fazla 76 — 90 dakikalar arasinda atildig1 belirtilmistir.

Armatas ve arkadaslarinim (2007) arastirmasina gore, son ii¢ FIFA Diinya
Kupasi’nda atilan gollerin zamanlamasi incelenmistir. 1998 Fransa Diinya
Kupasi’nda, gollerin biiyiik kismi son 15 dakikada (75-90 dakika) gergeklesirken,
2006 Almanya Diinya Kupasi’nda ise en fazla gol 75-90 dakikalar arasinda atilmistir.
2002 Giiney Kore ve Japonya Diinya Kupasi’nda ise goller ¢cogunlukla ikinci yarida

atilmistir, ancak 15 dakikalik periyotlar arasinda anlamli bir fark bulunmamastir.

Isik  ve arkadaslarinin (2001) g¢alismasinda, 2000 Avrupa Futbol
Sampiyonasi'nda atilan gollerin analizi yapilmis ve en fazla goliin 46-60 dakikalar

arasinda, toplamda 24 gol ile gergeklestigi tespit edilmistir.

Orhan, 1996 Avrupa futbol sampiyonasinda kaydedilen gollerin % 27°lik
oraninin son 15 dakikada (76. ve 90. dakikalar arasinda) yogunlastigini belirtmistir.

Erdogan ve Kerkez’in (2021) aragtirmasinda, 2015-2018 yillar1 arasinda
Ingiltere, Fransa, Almanya, Italya, Ispanya ve Tiirkiye Siiper Liglerinin puan
durumlarn incelenmistir. Sonuglar, bu liglerdeki ilk ii¢ sirada yer alan takimlarin en

fazla golleri 76-90 dakikalar arasinda attigin1 gostermektedir.

Blut ve arkadaglarinin (2021) arastirmasina gore, 2012-2019 yillar1 arasindaki
8 sezonda Ingiltere Premier Ligi’nde en fazla gol, toplamda 1620 gol ile maglarin 76~

90 dakikalar1 arasinda atildig: tespit edilmistir.

Acar ve arkadaslarmin (2008) calismasinda, 2006 FIFA Diinya Kupasi’nda
oynanan maglarda atilan 147 goliin %24’iinlin, yani 35 goliin, maglarin 76-90

dakikalar1 arasinda gergeklestigi vurgulanmistir.

Gegmis yillarda yapilan aragtirmalar incelendiginde, gol dakika araliklari
analiz edildiginde hemen hemen biitiin ¢aligmalarda en fazla goliin, maglarin son 15
dakikalik boliimiinde(76 — 90 dakika) atildig1 ortaya konulmustur. Gol dakika aralig
analizini yaptigimiz FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %18,60 ile
61-75. dakikalar icerisinde atilmis oldugu tespit edilmistir ve gecmiste yapilan diger

calismalara gore farkli oldugu tespit edilmistir.
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Hiicum Sekli

Cakiroglu'nun (2005) arastirmasinda, Tiirkiye Siiper Ligi ve Sampiyonlar
Ligi'nde basarili hiicumlarin genellikle topun oyunda oldugu anlarda, rakipten gelen

hatali paslar ve top kazanma ile olustugu tespit edilmistir.

Soénmeyenmakas (2008) tarafindan gerceklestirilen bir arastirmada, UEFA
Sampiyonlar Ligi'nde 2004-2005, 2005-2006 ve 2006-2007 sezonlarinda golle
sonuglanan hiicumlarin ¢ogunun, topun oyunda oldugu anlarda rakipten gelen hatali

paslar ve top kazanma ile gergeklestigi belirlenmistir.

Gtlineri'nin (2014) arastirmasinda, 2012 Avrupa Futbol Sampiyonasi'nda atilan
gollerin analizi yapilmistir. Sonuglara gore, gollerin biiyiik bir kismi1 %80,26 oraniyla
acik oyunda atilan goller tarafindan olusturulurken, duran toplarla atilan gollerin orani

%19,74 olarak belirlenmistir.

Eniseler ve Egesoy'un arastirmasina gore, Tiirkiye 1. Lig'inde atilan gollerin
%28'i duran toplardan, %72'si ise topun oyunda oldugu anlarda yapilan organize

hiicumlardan kaynaklanmaktadir.

Mitrotasios ve Armatas (2014), Euro 2012 sampiyonasinda atilan gollerin
%27,6'stnin  duran toplardan, ozellikle korner ve serbest vuruslardan geldigini,

%72,4"iniin ise acik oyundan kaydedildigini ortaya koymustur.

Carling ve arkadaslar1 (2005), 2002 FIFA Diinya Kupasi'na yénelik bir gol
analizi gergeklestirmistir. Bu ¢alismanin sonucglarina goére, duran toplardan atilan
gollerin %39'u serbest vuruslardan, %26,8'1 penaltilardan, %24,4'i kornerlerden ve

%9,75'1 tag atislarindan gelmistir.

Gegmis yillarda yapilan calismalar incelendiginde, gollerin daha ¢ok akan
oyunda atildig1 tespit edilmistir. Gollerin hiicum seklinin incelendigi FIFA 2022
Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %77,33 ile akan oyunda, %22,93 oraninda
da Duran toplarla atilmis oldugu tespit edilmistir ve ge¢miste yapilan diger

caligmalarla benzerlikler gostermistir.
Hiicum Baslangi¢ Bolgesi

Cakiroglu'nun (2005) calismasinda, Tiirkiye Siiper Ligi futbol maglarinda

uygulanan hiicum organizasyonlarinin karsilastirmali analizi yapilmis ve basarili
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hiicumlarin genellikle orta saha bolgesinden basladigi, Sampiyonlar Ligi’nde ise

hiicum bélgesinden basladigi tespit edilmistir.

Eniseler ‘in (1995) c¢alismasinda, Tiirkiye Profesyonel 3. Futbol Ligi
takimlarindan Bergamaspor'un 1992-1993 ve 1993-1994 sezonunda oynadigi toplam
39 magcin analizi gerceklestirilmistir. Bu analizde, golle sonuglanan hiicumlarin

%46,8'inin hiicum bolgesinden basladig: tespit edilmistir.

Alibeyogullar’nin  (2018) arastirmasinda, Euro 2016 Avrupa Futbol
Sampiyonasi'nda atilan gollerin %57,14"inlin hiicum boélgesinden , %21,90"nin

savunma, %10,95'inin orta saha bolgesinden bagsladig: tespit edilmistir.

Gilineri'nin (2014) c¢alismasinda, Euro 2012 Avrupa Futbol Sampiyonasi'na
katilan takimlarin turnuva boyunca attig1 goller incelenmistir. Bu arastirmanin
sonuclarina gore, atilan gollerin %54,09'u hiicum bdlgesinden, %29,5'1 savunma

bolgesinden ve %16,39'u orta saha bolgesinden baslamistir.

Mitrotasios ve Armatas (2014), Euro 2012 Avrupa Futbol Sampiyonasi'nda
turnuvaya katilan takimlarin attig1 goller iizerine bir arastirma gergeklestirmistir. Bu
calismanin bulgularina gore, atilan gollerin %56,6's1 hiicum bolgesinden, %43,4'i ise

savunma bdlgesinden baslamstir.

Daha 6nceki yillarda yapilan ¢caligsmalar incelendiginde, gollerin daha ¢ok hiicum
bolgesinden bagladigr atildigr tespit edilmistir. Hiicum baslangic bolgesini
inceledigimiz FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %35,47 ile hiicum
bolgesinden basladigi tespit edilmistir. Daha o6nceki yillarda yapilan c¢alismalarla

bizim yaptigimiz arastirmanin benzerlik gosterdigi tespit edilmistir.
Golden Onceki Pas Sayisi

Sénmeyenmakas (2008), UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan golleri analiz ettigi
caligmasinda, golle sonuglanan hiicumlarin biiyiik ¢ogunlugunun 1-5 pas arasinda

gerceklestigini belirlemistir.

Glineri'nin (2014) c¢alismasinda, Euro 2012 Avrupa Futbol Sampiyonasi'na
katilan takimlarin attig1 goller incelenmistir. Elde edilen verilere gore, atilan gollerin
%26,31'i 2-4 pasla, %23,68'i 5-8 pasla, %22,36's1 tek pasla ve %15,78'i ise 9 veya daha

fazla pasla gerceklestirilmistir.
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Tenga ve Ronglan (2010), 2010 yilinda Norveg 1. Ligi'nde atilan goller iizerine
bir arastirma gergeklestirmistir. Bu ¢aligmanin bulgularina gore, Norveg 1. Ligi'nde

atilan gollerin en ¢ok 5 veya daha fazla pasla kaydedildigi belirlenmistir.

Bate'in (1988) yaptig1 arastirmada, Diinya Kupasi'nda atilan gollerin %84'{iniin
4 veya daha az pasla kaydedildigi, %16'sinin ise 5 ve daha fazla pasla gergeklestirildigi

tespit edilmistir.

Daha onceki yillarda yapilan ¢alismalar incelendiginde, gollerin daha ¢ok 5 pas
ve altinda paslasmadan sonra atildig1 tespit edilmistir. FIFA 2022 Diinya Kupasinda
atilan golden Once yapilan pas sayisini inceledigimiz ¢aligmamizda % 30,08 ile 4-7
pas arasinda yapildig: tespit edilmistir. Calismamiz, gecmis yillarda yapilan diger

calismalarla benzerlikler gostermistir.
Goliin Atildig1 Bolge

Sonmeyenmakas (2008) UEFA Sampiyonlar Ligi’nde gol ile sonuglanan
hiicumlar incelendiginde atilan gollerin 2004-2005 (%76,4), 2005-2006 (%77,5) ve
20062007 (%77) sezonlarinda daha ¢ok ceza sahasi iginden atildig: belirlenmistir.

Isik (1999), 1996 Avrupa Futbol Sampiyonasi'ndaki gol analizleri ve Tiirk Milli
Takimi'nin ikili miicadele-pas analizleri iizerine yaptig1 ¢alismada, kaydedilen gollerin

%84,1'inin ceza sahasi i¢inden atildigini tespit etmistir.

Cakiroglu (2005), Tiirkiye Siiper Ligi futbol magclarindaki hiicumlarin
karsilastirmali analizi ve mag¢ sonuglarina etkisini inceledigi ¢aligmasinda, 2000
Avrupa Sampiyonasi'nda atilan gollerin %85'inin ceza sahasi i¢inden kaydedildigini

belirtmistir.

Yolgormez (2018), 2016-2017 sezonunda Tiirkiye Siiper Lig'de atilan toplam
567 golii incelemistir. Aragtirmanin sonuglari, bu gollerin %86,2'sinin (488 gol) ceza
sahas1 i¢inden, %13,8'inin (79 gol) ise ceza sahasi disindan kaydedildigini

belirlemistir.

Egesoy ve arkadaslarinin (2001) yaptig1 arastirmada, EURO 2020'de oynanan
tiim maglarda atilan goller incelenmistir. Elde edilen sonuglara gore, atilan gollerin

%85'1 ceza sahasi iginden, %15' ise ceza sahas1 disindan kaydedilmistir.
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Daha dnceki yillarda yapilan arastirmalar incelendiginde, gollerin daha ¢ok ceza
sahasi i¢inden atildig1 tespit edilmistir. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin %
93,02’sinin ceza sahasi i¢inden atildig1 tespit edilmistir. Calismamizin, ge¢mis yillarda

yapilan diger ¢aligmalarla benzerlikler gosterdigi tespit edilmistir.

Gol Vurus Teknigi

Imamoglu ve digerlerinin (2007) "2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi'ndaki
Gollerin Teknik ve Taktik Kriterlere Gore Analizi" baslikli ¢alismasinda, atilan
gollerin %78,3'"liniin ayak ile ger¢eklestirildigi tespit edilmistir.

Isik (1999), 1996 Avrupa Futbol Sampiyonasi'ndaki gol analizleri ve Tiirk Milli
Takimi'nin ikili miicadele-pas analizleri {izerine yaptig1 ¢aligmada, atilan gollerin

%353,9'unun ayakla gergeklestirildigini tespit etmistir.

Yolgormez (2018) tarafindan gergeklestirilen bir arastirmada, 2016-2017 futbol
sezonunda Tiirkiye Futbol Ligi'nde atilan toplam 567 gol incelenmistir. Aragtirmanin
bulgularia gore, bu gollerin %86,6's1 (493 gol) ayak vurusuyla, %13,4" (74 gol) ise
kafa vurusuyla kaydedilmistir.

Eniseler ve Egesoy (1995), Tiirkiye Futbol Siiper Liginde atilan gollerin vurus
yontemlerini inceledikleri bir ¢alisma yapmiglardir. Arastirmanin sonuglarina gore,
toplam gollerin %77,1'inin ayak vurusuyla, %22,9'unun ise kafa wvurusuyla

kaydedildigini gostermektedir.

Durlik ve Bieniek (2014) tarafindan yapilan bir ¢aligmada, 2008-2009
sezonunda Ingiltere Premier Liginde oynanan maglarda atilan 942 gol incelenmistir.
Bu incelemenin bulgularima gore, gollerin %79,51’1 (749 gol) ayak vurusuyla,

%20,49°u (193 gol) ise kafa vurusuyla kaydedilmistir.

Sonmeyenmakas (2008) UEFA Sampiyonlar Ligi’nde 2004—2005 (%84), 2005—
2006 (%78,6) ve 2006-2007 (%79,9) sezonlarinda ayak ile atilan gollerin daha ¢ok
oldugu belirlenmistir.

Daha onceki yillarda yapilan caligmalara bakildiginda, gollerin daha ¢ok ayak
vurusu ile yapildig: tespit edilmistir. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin %
81,98’inin ayak vurus teknigi ile atildig1 tespit edilmistir. Calismamiz, gegmis yillarda

yapilan diger ¢alismalarla benzerlikler gdstermektedir.
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Golii Atan Oyuncunun Topa Temas Sayisi

Tokul (2017) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, gol vuruslarinin topa temas
sayisina gore dagilimi incelenmistir. Bu ¢aligmada, atilan 59 goliin (%54,63) tek
temasla, 19 goliin (%17,59) iki temasla ve 3 veya daha fazla temasla atilan 15 goliin

(%13,89) kaydedildigi ortaya konmustur.

Mitrotasios ve Armatas (2014) tarafindan yapilan bir arastirmada, Euro 2012
sampiyonasinda atilan gollerin vurus yontemleri incelenmistir. Sonuglar, gollerin
%63,7'sinin tek temasla atildigini, %19,7'sinin top kontrolii sonrasi ger¢eklestirildigini

ve %16,9'unun kontrol ve dripling sonrasi vuruslarla kaydedildigini gostermektedir.

Durlik ve Bieniek (2014), Ingiltere Premier Liginde atilan 942 golii incelemis ve
bunlarin 654'iniin (%69,3) tek temasla, 168'inin (%17,9) iki temasla ve 120'sinin

(%12,8) dripling veya ikiden fazla temasla kaydedildigini belirtmiglerdir.

Daha onceki yillarda yapilan calismalara bakildiginda, gollerin daha cok tek
temas ile yapildig: tespit edilmistir. FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin %
74,42 ile tek temas ile atildig1 tespit edilmistir. Calismamiz, 6nceki ¢alisma sonuglari

ile benzerlikler gostermektedir.
Golii Atan Oyuncunun Kadro Durumu

Giineri (2014) Avrupa kupast 2012°de atilan golleri atan oyuncularin biiyiik bir
kism1 64 tanesi (%84,21) ilk on bir de gorev alan oyuncular tarafindan atilmistir.
Oyuna sonradan giren yedek oyuncular ise gollerin sadece 10 (%15,79) tanesini

attigin tespit etmistir.

Daha 6nce yapilan ¢aligmalar incelendiginde, gollerin daha ¢ok ilk 11 de maca
baslayan oyuncular tarafindan atildig tespit edilmistir. Golleri atan oyuncunun kadro
durumuna gére dagilimini inceledigimiz FIFA 2022 Diinya Kupasinda golii atan
oyuncularin daha ¢ok %83,72 ile ilk 11 de oyuna baglayan oyuncular tarafindan atilmis
oldugu tespit edilmistir. Calismamizin daha onceki yillarda yapilan calismalarla

benzerlik gosterdigi tespit edilmistir.
Golii Atan Oyuncunun MevKisi
Giineri'nin (2014) calismasina gore, 2012 Avrupa Futbol Sampiyonasi'nda atilan

gollerin  %73,68'1 hiicum oyuncular1 tarafindan kaydedilmistir. Orta saha

oyuncularinin golleri ise %18,57 olarak tespit edilmistir.
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Imamoglu ve arkadaslarinin (2007) arastirmasina gére, 2006 FIFA Diinya
Kupasi'nda atilan gollerin %59,4'ii forvet oyuncular: tarafindan kaydedilmistir. Orta
saha oyuncularinin gol yapma orani ise %31,5 olarak belirlenmistir.

Arikan'in (2009) arastirmasinda, 1998 FIFA Diinya Kupasi'nda atilan gollerin
oyuncularin oynadig1 mevkilere gore dagilimi incelenmistir. Sonuglara gore, gollerin
%55'1 forvet oyunculari, %35,1'1 orta saha oyunculari ve %7'si defans oyunculari
tarafindan kaydedilmistir.

Busert'in (2001) arastirmasma goére, 2002 FIFA Diinya Kupasi'nda atilan
gollerin %53,4'0 orta saha oyunculari, %34,2'si forvet oyunculart ve %9,9'u defans
oyuncular1 tarafindan kaydedilmistir. 2000 Avrupa Futbol Sampiyonasi'nda ise
gollerin %55'1 forvet oyuncularindan, %40' orta saha oyuncularindan ve %5 civarinda
bir oran1 da defans oyuncularindan gelmistir.

Acar ve arkadaglar1 (2009), 2006 Diinya Kupasi'nda atilan gollerin %57'sinin
forvet oyunculari tarafindan kaydedildigini belirtmislerdir.

Durlik ve Bieniek'in (2014) arastirmasina gore, Ingiltere Premier Ligi'nde
atilan toplam 942 goliin neredeyse yarisi hiicum oyunculari tarafindan kaydedilmistir.
Orta saha oyuncular1 %18,6 ile ikinci sirada yer alirken, sag kanat oyuncular1 %11,1,
sol kanat oyuncular1 %10,4 ve defans oyuncular1 %10,7 oraninda gol atmistir.

Daha once yapilan caligmalar incelendiginde, gollerin daha ¢ok hiicum
oyuncular1 tarafindan atildig: tespit edilmistir. Gollerin mevkilere gore dagilimim
inceledigimiz FIFA 2022 Diinya Kupasinda atilan gollerin daha ¢ok %62,79 ile hiicum
oyuncular1 tarafindan atilmis oldugu tespit edilmistir. Calismamizin daha 6nceki

yillarda yapilan ¢aligmalarla benzerlik gosterdigi tespit edilmistir.
Dereceye Giren Son 4 Takim

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin gol vurus teknigi
yoniinden karsilastirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in attig1 gollerin % 100 iinii,
Fransa’nin attig1 gollerin % 75’ini, Hirvatistan’in attig1 gollerin % 75’°1ini, Fas’in attig1

gollerin % 66,67 sin1 ayak vurusu ile yapildig: tespit edilmistir.

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, goliinii atan
oyuncunun kadro durumu yoniinden karsilastirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in

att1ig1 gollerin % 93,33’iinii Fransa’nin attig1 gollerin % 93,75’ini, Hirvatistan’in attig1
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gollerin % 75’ini, Fas’in attig1 gollerin % 83,33’iinii ilk 11 de oynayan oyuncular
tarafindan kaydedildigi tespit edilmistir.

FiFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, goliin atildig1 bdlge
yoniinden karsilagtirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in attig1 gollerin % 93,33 {ini,
Fransa’nin attig1 gollerin % 93,75’ini, Hirvatistan’in attig1 gollerin % 87,50’sini,

Fas’in attig1 gollerin % 66,67 sini ceza alani i¢cinden attig1 tespit edilmistir.

FiFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, gollerinin devrelere
gore dagilimi karsilastirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in attig1 gollerinin % 60’1n1,
Fransa’nin attig1 gollerin % 62,50’sini, Hirvatistan’in attig1 gollerin % 37,50’sini,

Fas’1in att1g1 gollerin % 33,33 linii 2.devrede attiklar1 tespit edilmistir.

FIFA 2022 Diinya Kupasinda dereceye giren son 4 takimin, gollerini atan
oyuncularin mevkilerine gore dagilimi karsilastirildiginda Sampiyon olan Arjantin’in
gollerinin % 80’inin, Fransa’nin attig1 gollerin % 81,25 inin, Hirvatistan’in attig1
gollerin % 62,50’sinin, Fas’in atti1 gollerin % 50’sinin hiicum oyuncular tarafindan

atildigr tespit edilmistir.

Literatiirdeki ¢alismalara bakildiginda daha once dereceye giren son 4 takimin
kendi aralarindaki verilerinin incelendigine rastlanilmamaistir. Bu durum ¢alismamizin

tartisma kismini siirlandirirken 6nemini arttirmistir.

Hiicum zamani kriteri agisindan elde ettigimiz veriler neticesinde; FIFA 2022
Diinya Kupasi'nda atilan gollerin 2. Devrede (61-75) ve 2. devrenin uzatma
dakikalarinda 6nemli 6l¢iide oldugu tespit edilmistir. Bu durum, zaman ilerledikge
golle sonuglanan hiicumlarin artabilecegini gosteriyor. Bu egilimin goz Onilinde
bulundurulmasi, takimin basarisin1 olumlu yonde etkileme potansiyeline sahiptir.
Gollerin 6zellikle ikinci devrede daha sik gerceklesmesi, antrendrlerin antrenmanlarini
teknik, taktik ve kondisyon agisindan yeniden planlamalarina yardimer olabilir. Bu
veriler, oyuncularin dayanikliligini artirmaya yonelik ¢calismalara odaklanmay1 tesvik
edebilir. Ayrica, ikinci yarida daha etkili hiicum stratejileri gelistirmek icin taktiksel
analizlerin de yapilmasi 6nemlidir. Sonug olarak, bu tiir verilere dayali bir yaklagim,

takimin performansini artirma yoniinde 6nemli katkilar saglayacag diistiniilmektedir.

Hiicum sekli acgisindan elde ettigimiz veriler ve yapilan diger arastirmalarin

sonuclarini karsilagtirdigimizda, Futbolda basarili hiicumlarin, topun oyunda oldugu
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anlarda yani akan oyunda daha fazla gerceklestigi goriilmektedir. Ancak duran toplarin
da magin skorunu belirleyen 6nemli unsurlardan biri oldugu goériilmektedir. Bundan
dolay1 antrenman programlari ve mag stratejileri olusturulurken, akan oyun (Oyun
kurma, baski, savunmadan hiicum geg¢isi, hizli hiicum...) ile duran toplarin etkisi
dikkate alinmalidir. Bu iki unsur, takimin performansini énemli dlgiide etkileyebilir.
Duran toplarla ilgili 6zel calismalar eklemek, hem gol atma hem de rakibin
savunmasini agma konusunda oyuncularin bu firsatlar1 daha iyi degerlendirmesine
yardimci olabilir.

Hiicum baglangic bolgesi acisindan elde ettigimiz verileri inceledigimizde,
FIFA 2022 Diinya Kupasi'nda a gol ile sonuclanan hiicumlarin daha ¢ok hiicum
bolgesinde basladigi goriilmektedir. Hiicum baslangiclarinda 3.bolgede baskilarin ve
top kazanmanin kritik 6nemi, teknik direktorler tarafindan dikkate alinmali ve
antrenmanlara entegre edilmelidir. Bu yaklasim, oyuncularin hiicum taktiklerini daha
etkin bir sekilde uygulamalarina yardimci olacaktir. Ayrica, gelecekte yapilacak
arastirmalarda rakip sahada kazanilan toplarin takim basarisina etkisinin incelenmesi
faydali olabilir. Bu tiir ¢aligmalar, takimin stratejik planlamasina 6nemli katkilar
saglayabilir.

Golden onceki pas sayist kriteri agisindan elde ettigimiz veriler sonucunda;
FIFA 2022 Diinya Kupasi'nda gol ile sonuglanan hiicumlarin daha ¢ok 4-7 pas arasinda
meydana geldigi tespit edilmistir. Antrenman programi hazirlanirken, farkli pas
kombinasyonlarina dayali antrenmanlar uygulanarak, oyuncularin pas aligverisi
becerileri en iist seviyeye cikarilmalidir. Ozellikle, hizli ve etkili paslasma
dinamiklerine odaklanmak, oyuncularin pozisyon alma becerilerini gelistirecek ve
hiicum organizasyonlarin1 daha verimli hale getirecektir miisabakalara uygun
alistirmalarin se¢ilmesinde dikkate alindiginda basariy1 arttirabilir.

Goliin atildig1 bolge kriteri acisindan elde etti§imiz sonuglar ve diger
aragtirmalar neticesinde; FIFA 2022 Diinya Kupasi'nda gol ile sonuglanan hiicumlar
incelendiginde atilan gollerin %93,02 ile daha ¢ok ceza sahasi iginden atildig1 tespit
edilmistir. Yapilan aragtirmalar incelendiginde, Ceza sahasi i¢inden atilan gollerin
orani, disaridan atilanlara gore belirgin bir sekilde daha fazla oldugu goriilmektedir.
Bu baglamda, antrenman programlarimin bu oranlar1 dikkate alarak olusturulmasi
onemlidir. Antrenmanlarin, gol vuruslarinin agirlikli olarak ceza sahasi ig¢inden

gergeklestirilmesine odaklanmasi, takimin gol atma becerisini artirabilir. Boylece,
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hiicum stratejileri daha etkili hale gelir ve basar1 olasilig1 ylikselir. Ayrica kapali ve
kat1 savunma yapan takimlara karsi ceza sahasima girmek oldukca zorlayicidir. Bu
nedenle, magin seyrini degistirebilecek unsurlardan biri uzaktan atilan gollerdir. Bu
baglamda, ceza sahasi disindan sut antrenmanlar1 gergeklestirerek oyuncularin uzaktan
sut atma yeteneklerini gelistirmek biiylik 6nem tasimaktadir. Bu tiir calismalar,
oyuncularin farkli agilardan etkili sutlar ¢ekmelerini saglayarak, rakip savunmalari
asmak i¢in degerli bir alternatif sunabilir.

Gol vurusu teknigi agisindan elde edilen veriler neticesinde; FIFA 2022 Diinya
Kupasi'nda gollerin daha ¢ok ayak ile atildigi belirlenmistir. Bu durumun futbol
oyununun bir karakteristigi oldugu diistiniilmektedir. Ayakla atilan gollerin daha fazla
olmasi, antrenman programlarmin bu vurus tiirline odaklanmasimi gerektirir.
Antrenmanlarda ayakla atilan sutlarin teknikleri, giicleri ve dogruluklari iizerinde
yogunlagsmak, oyuncularin gol atma yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olacaktir.
Ayrica, kafayla atilan gollerin ma¢ sonucuna etkisi de goz ardi edilmemelidir. Bu
baglamda, antrenmanlarda ayakla atilan sutlara yonelik ¢alismalarin yam sira kafa
vuruslara da énem verilmesi gerekmektedir. iki vurus tiiriiniin dengeli bir sekilde
gelistirilmesi, oyuncularin gol atma becerilerini arttiracagi diisiiniilmektedir.

Golii atan oyuncunun topa temas sayisini inceledigimizde; FIFA 2022 Diinya
Kupasi'nda gollerin daha ¢ok tek dokunus ile kaydedildigi belirlenmistir. Bu bulgular
1s1¢inda, ofansif antrenmanlarda hiicum oyuncularinin ceza sahasi iginde gelecek
paslara gore dogru agida pozisyon almalari biiyiik 6nem tagimaktadir. Ayrica, tek
vurus tekniklerini gelistirmeye yonelik calismalarin da antrenman programlarinda yer
almasi1 gerekmektedir. Bu tiir antrenmanlar, oyuncularin hizli ve etkili bir sekilde gol
firsatlarin1 degerlendirmelerine yardimci olurken, mag i¢inde de daha etkili olmalarini
saglayacaktir. Dolayisiyla, bu stratejilerin uygulanmasi, takimin genel hiicum
performansini arttirabilir.

Golii atan oyuncunun mevkisi Kriteri verileri neticesinde; FIFA 2022 Diinya
Kupasi'nda gollerin daha ¢ok hiicum oyunculari tarafindan atildig: tespit edilmistir. Bu
nedenle, antrenmanlarda hiicum oyuncularini top ile bulusturmaya yonelik ¢aligmalara
agirlik verilmelidir. Bu oyunculara gol vuruslarina yonelik 6zel antrenmanlar
yapilmalidir. Bu tiir galigmalar, hiicum oyuncularinin gol atma becerilerini gelistirecek

ve takimin genel hiicum potansiyelini artiracagi diistiniilmektedir.
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Golii atan oyuncunun kadro durumu kriterini inceledigimizde; FIFA 2022
Diinya Kupasi'nda gol atan oyuncularin biiyiik bir cogunlugunun %383,72 ile ilk 11'de
gorev alan futbolculardan olustugu goriilmektedir. Bu durum, takimin baslangi¢
kadrosunda yer alan oyuncularin, hem sahada daha fazla siire ge¢irmeleri hem de oyun
dinamiklerine daha iyi adapte olmalar1 nedeniyle gol atma olasiliklarinin daha yiiksek
oldugunu gostermektedir. Bu nedenle, antrenmanlarda ve taktiksel planlamalarda, ilk

11'deki oyuncularin performansina odaklanmak énemli yer tutacaktir.
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EKLER

Ek-1. FiFA 2022 Diinya Kupasi eleme turundaki ve H grubundaki
miisabakanin sonuclari

Sira Etap 1.Takim | Skor | 2.Takim
1 Final Arjantin 3(4) pen. (2)3 Fransa
2 3.lik Mag1 Hirvatistan 2 1 Fas
3 Yari Final Fransa 2 0 Fas
4 Yar1 Final Arjantin 3 0 Hirvatistan
5 Ceyrek Final Ingiltere 1 2 Fransa
6 Ceyrek Final Fas 1 0 Portekiz
7 Ceyrek Final Hollanda 2(3) pen. (4)2 Arjantin
8 Ceyrek Final Hirvatistan 1(4) pen. (2)1 Brezilya
9 Son 16 Portekiz 6 1 Isvigre
10 Son 16 Fas 0(3) pen. (0)0 Ispanya
11 Son 16 Brezilya 4 1 Giiney Kore
12 Son 16 Japonya 1(1) pen. 3)1 Hirvatistan
13 Son 16 Ingiltere 3 0 ABD
14 Son 16 Fransa 3 1 Awvustralya
15 Son 16 Arjantin 2 1 Polonya
16 Son 16 Hollanda 3 1 Senegal
17 GRUP H 3.MAC Uruguay 0 0 Giiney Kore
18 GRUP H 3.MAC Portekiz 3 2 Gana
19 GRUP H2.MAC Gliney Kore 2 3 Gana
20 GRUP H 2.MAC Portekiz 2 0 Uruguay
21 | GRUP H 1.MAC Giiney Kore 2 1 Portekiz
22 GRUP H 1.MAC Gana 0 2 Uruguay
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Ek-2. FiFA 2022 Diinya Kupas1 H,F,E,D,C,B,A Grubu miisabakanin sonuclari

Sira Etap LTakim | Skor |  2.Takim
23 | GRUP G 3.MAC Isvicre 1 0 Kamerun
24 GRUP G 3.MAC Brezilya 2 0 Sirbistan
25 GRUP G 2.MAC Kamerun 3 3 Sirbistan
26 GRUP G 2.MAC Brezilya 1 0 Isvigre
27 | GRUP G 1.MAC Sirbistan 2 3 Isvicre
28 GRUP G 1.MAC Kamerun 1 0 Brezilya
29 GRUP F 3.MAC Fas 0 0 Hirvatistan
30 GRUP F 3.MAC Belgika 1 0 Kanada
31 | GRUPF2MAC Belgika 0 2 Fas
32 GRUP F 2.MAC Hirvatistan 4 1 Kanada
33 GRUP F 1.MAC Kanada 1 2 Fas
34 GRUP F 1.MAC Hirvatistan 0 0 Belgika
35 GRUP E 3.MAC Almanya 1 2 Japonya
36 | GRUPE 3.MAC Ispanya 7 0 Kosta Rika
37 GRUP E 2.MAC Japonya 0 1 Kosta Rika
38 GRUP E 2.MAC Ispanya 1 1 Almanya
39 | GRUPE I.MAC Japonya 2 1 Ispanya
40 GRUP E 1. MAC Kosta Rika 2 4 Almanya
41 GRUP D 3.MAC Danimarka 0 0 Tunus
42 GRUP D 3.MAC Fransa 4 1 Avustralya
43 | GRUP D 2.MAC Tunus 0 1 Avustralya
44 GRUP D 2.MAC Fransa 2 1 Danimarka
45 GRUP D 1. MAC Tunus 1 0 Fransa
46 GRUP D 1.MAC Avustralya 1 0 Danimarka
47 | GRUP C 3.MAC Arjantin 1 2 Suudi Arabistan
48 GRUP C 3.MAC Meksika 0 0 Polonya
49 GRUP C 2.MAC Polonya 2 0  Suudi Arabistan
50 GRUP C 2.MAC Arjantin 2 0 Meksika
51 GRUP C 1.MAC Polonya 0 2 Arjantin
52 GRUP C 1.MAC | Suudi Arabistan 1 2 Meksika
53 GRUP B 3.MAC Ingiltere 6 2 fran
54 GRUP B 3.MAC ABD 1 1 Galler
55 GRUP B 2.MAC Galler 0 2 Iran
56 GRUP B 2.MAC Ingiltere 0 0 ABD
57 GRUP B 1.MAC Galler 0 3 Ingiltere
58 GRUP B 1.MAC Iran 0 1 ABD
59 GRUP A 3.MAC Katar 0 2 Ekvador
60 GRUP A 3.MAC Senegal 0 2 Hollanda
61 GRUP A 2.MAC Katar 1 3 Senegal
62 GRUP A 2.MAC Hollanda 1 1 Ekvador
63 GRUP A 1.MAC Ekvador 1 2 Senegal
64 GRUP A 1.MAC Hollanda 2 0 Katar
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