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DiJITAL TASARIMDA IMAGEFX: OGRENME
ORTAMLARININ YAPI FiZiGi TEMELLI GORSEL
OKUMASI

Minel KURTULUS'
1. Giris

Dijital tasarim teknolojilerinin hizla gelismesi, mimarlik
disiplininin hem iiretim siireglerini hem de mekansal temsile iliskin
yontemlerini koklii bicimde doniistiirmektedir. Bu doniistimiin
merkezinde yer alan yapay zeka (YZ) tabanli gdorsel iiretim
araclari, mimarlarin tasarim siirecine dair kavramsal, bigimsel
ve atmosferik kararlar1 daha 6nce miimkiin olmayan bir hiz ve
cesitlilikle deneyimlemesine imkan saglamaktadir. Metin tabanl
yonlendirmelerle ¢aligsan bu sistemler, soyut fikirleri aninda mekéansal
temsillere dontistiirerek tasarimin erken evrelerindeki yaratici diisiinme
siireclerine yeni bir esneklik kazandirmaktadir. Ancak bu hizli iiretim
kapasitesi, gorsellerin fiziksel ¢evre niteliklerini ne 6lgiide dogru
yansittig1 sorusunu da beraberinde getirmektedir.

Mimari mekanin niteliklerini anlamak ve degerlendirmek icin
vazgecilmez bir disiplin olan yapi fizigi; 151k, akustik, termal konfor,
malzeme davranist ve mekansal algi gibi cok katmanli parametreleri
kapsar. Bu nedenle, YZ tarafindan iiretilen mekan temsillerinin,
yalnizca estetik yeterlilik ya da bicimsel ¢esitlilik acisindan degil,
ayni zamanda kullanici konforu ve fiziksel ¢evre kalitesi agisindan
nasil bir karsilik sundugunu incelemek 6nem tasimaktadir. Ozellikle
egitim yapilar1 gibi yogun kullanim senaryolarina sahip mekanlarda,
15181n dagilimi, hacimsel oranlar, malzeme se¢imi ve dlcek duygusu
gibi temel unsurlar, mekanin pedagojik islevselligini de dogrudan
etkilemektedir.

Bu ¢alisma, ImageFX adli yapay zeka tabanli gorsel iiretim
araciyla olusturulan egitim mekani temsillerini, yapi fizigi odakli bir
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bakisla degerlendirmeyi amaglamaktadir. Amfi tipi sinif, geleneksel
sinif diizeni ve grup calismasi odasi olmak iizere ti¢ farkli egitim
mekanindan elde edilen gorseller, yalnizca bir estetik iiriin olarak
degil; mekéansal kaliteyi, kullanic1 deneyimini ve fiziksel ¢cevreye dair
ipuclarini i¢inde barindiran birer veri kaynagi olarak ele alinmistir.
Boylece YZ’nin mekansal diizen, 151k kullanimi, malzeme se¢imi ve
atmosfer yaratma konusundaki algoritmik egilimlerini goriiniir kilmak
hedeflenmistir.

Bu baglamda caligma, YZ’nin mimari tasarim siirecindeki roliinii
yapi fizigi tizerinden yeniden diisiinmek i¢in deneysel bir zemin
sunar. YZ’nin giiclii gorsel iiretim kapasitesinin, fiziksel gergeklikten
kopma riskini nasil tasidigi; buna karsin dogru yonlendirildiginde
mimari tasarimin erken evrelerinde bir karar destek aracina doniisme
potansiyeli, calisma boyunca tartisilan temel konular arasindadir.
Boylece bu boliim, dijital tasarim ve yapi fizigi arasindaki iliskiyi,
YZ iiretimli gorseller tizerinden sorgulayan bir yaklasim 6nermekte;
mimari temsilin gelecegine dair hem kuramsal hem de uygulamali bir
perspektif sunmaktadir.

Materyal ve Yontem

Bu arastirmada, ImageFX adli yapay zeka tabanli gorsel tiretim
araci tarafindan olusturulan sanal egitim mekanlari, yap1 fizigiyle
iligkili bes temel gorsel degerlendirme kriteri tizerinden elestirel
bigimde analiz edilmistir. Caligmanin amaci, yapay zeka destekli dijital
tiretim araclarinin yalnizca estetik niteliklerini degil, ayn1 zamanda
fiziksel ¢evre kalitesi agisindan sunduklar1 temsil giiciinii sorgulamak
ve bu baglamda yap1 fizigi disiplinine gorsel temsiller {izerinden
alternatif bir okuma alan1 kazandirmaktir.

Arastirmanin gorsel materyalini, ImageFX araci kullanilarak
olusturulan ii¢ farkli egitim mekani senaryosu olusturmaktadir: amfi
tipi sinif, geleneksel sinif diizeni ve grup ¢aligmasi odasi. Bu ii¢ mekan
tipi, giincel egitim yapilarinda yaygin olarak kullanilan mekansal
modelleri temsil etmeleri nedeniyle tercih edilmistir. Gorseller,
her bir mekan tipinin islevsel, mekansal ve atmosferik karakterini
yansitacak bigimde 6zgiin anahtar sozciiklerle (prompt) tanimlanmas;
benzer ¢oziiniirliik, perspektif ve kompozisyon ilkeleri gozetilerek
iiretilmistir. Uretim siirecinde yerel mimari baglam, iklim verisi veya
kiiltiirel referanslar disarida birakilmis; boylece yapay zekanin tasarim
kararlarinin hangi estetik, bigimsel ve mekansal egilimler iizerinden
sekillendigini incelemek miimkiin hale gelmistir. Bu yaklasim, YZ’nin
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mekansal diizen, 151k kullanimi veya malzeme sec¢imi gibi kararlari
hangi algoritmik oriintiilerle olusturdugunu tartismak agisindan énemli
bir zemin sunmaktadir.

Degerlendirme siireci, yap1 fizigiyle dogrudan iliskili
ancak yalnizca gorsel temsiller izerinden okunabilir bes temel
kriter ¢ercevesinde yiriitiilmiistiir. Bu kapsamda, her gorselde
kullanilan malzeme ve doku 6zellikleri, mekansal formun ve bosluk
organizasyonunun niteligi, dogal ve yapay 1s1g1n mekana dagilim
bigcimleri, renk tercihlerinin atmosfer iizerindeki etkisi ve boyut ile
Olcek algisini belirleyen hacimsel oranlar biitiinciil bir yaklasimla
incelenmistir. Bu bes kriter, gorsellerin fiziksel ¢evre kalitesi ve
kullanict konforu agisindan sundugu potansiyelleri degerlendirmek igin
temel analitik zemin olarak kullanilmistir.

Her bir gorsel, mimari tasarim deneyimine dayali nitel bir analiz
teknigi ile degerlendirilmistir. Analizler sayisal dl¢limlere degil; gorsel
ipuclarina, mekansal iligkilerin yorumlanmasina ve tasarimsal sezgiye
dayanan betimsel gozlemlere odaklanmistir. Bu ¢ergevede, yapay zeka
tarafindan olusturulan egitim mekanlarinin fiziksel ¢evre kalitesi,
kullanici konforu ve yaganabilirlik agisindan ne tiir mekansal nitelikler
sundugu tartigilmistir.

Bu yontemsel yaklasim, yapay zeka tiretimli egitim mekéan1
temsillerinin yalnizca bi¢cimsel estetik baglaminda degil; ayni
zamanda 151k dagilimi, hacimsel oranlar, malzeme davraniglari ve
kullanic1 dlgegi gibi yapi fizigi parametreleri agisindan da elestirel bir
degerlendirmeye tabi tutulabilecegini gostermektedir. Ayrica ¢alisma,
dijital tasarim siireclerine yapi fizigi temelli bir perspektif ekleyerek,
gorsel analiz yonteminin bu alandaki kullanilabilirligine yonelik
deneysel bir agilim sunmay1 hedeflemektedir.

2. Literatiir Taramasi

Yapay zeka (YZ), mimarlik disiplininde kavramsal tasarim,
otomasyon ve gorsellestirme siireglerine sundugu teknik ve
yaratici katkilar sayesinde giderek daha belirleyici bir konuma
yerlesmektedir (Castro Pena vd., 2021; Harapan vd., 2021). Ozellikle
evrimsel algoritmalar ile derin 6grenme tabanli yontemlerin
kullanimi, tasarimcilarin kisa siirede genis bir alternatif havuzu
olusturmasini miimkiin kilmakta ve bu durum tasarim siirecinin
cesitliligini belirgin bigimde artirmaktadir (Lukovich, 2023). S6z
konusu teknolojik gelismeler, mimari iliretimde ortaya ¢ikan yeni
beklentilerin karsilanmasi ve tasarimsal yaraticiligin desteklenmesi
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bakimindan kritik 6nem tagimaktadir. Biiytlik veri setlerinin dagitik
YZ sistemleriyle biitiinlestirilmesi, BIM ve CAD platformlarinda
gerceklestirilen analizlerin hizin1 ve kapsamini artirmakta;
bunun sonucunda mimarlar daha karmasik ¢evresel ve yapisal
degerlendirmeleri ¢ok daha verimli bicimde gerceklestirebilmekte
ve tasarim kararlarini daha isabetli bigimde sekillendirebilmektedir.
Ayrica YZ odakli gorsellestirme teknolojilerinin, mimarlik egitiminde
6grenme motivasyonunu ylkselttigi ve kavramsal anlamay1
gliclendirdigi raporlanmistir (Vergunova, 2024). Derin sinir aglarina
dayal1 iiretken modeller, gorsellestirme ¢iktilarint hem estetik hem
de etkilesim agisindan zenginlestirmekte, fakat maliyet, kullanici
deneyimi ve etik sorunlar gibi basliklar giincelligini korumaya devam
etmektedir (Sharma vd., 2023).

Etik baglamda ele alindiginda, mimarlikta YZ kullaniminin
sorumlu bi¢imde yiiriitiilebilmesi i¢in disiplinler arasi bir ¢er¢evenin
olusturulmasi gerekliligi vurgulanmakta; bu ¢ercevede kiiltiirel
cesitliligin korunmasi ve yaraticiligin siirdiiriilebilirligi temel ilkeler
arasinda sayilmaktadir (Softaoglu, 2024). Bunun yaninda, YZ nin adil
ve etkin kullanimini destekleyecek egitim ve politika modellerinin
gelistirilmesi de literatiirde dne ¢ikan tartisma alanlarindan biridir
(Park & Kim, 2024).

Kavramsal tasarim siireglerine iligkin arastirmalar, YZ’nin bigim
tiretimi ve tasarim analizine yonelik katkilarinin belirgin oldugunu
ortaya koymaktadir (Smith & Jones, 2024). Mimari tasarimin erken
asamalarinda YZ modelleri karar destek mekanizmalar1 olarak islev
gormekte; hizli prototipleme ve tasarim ¢esitliligi agisindan kullaniciya
ciddi avantajlar saglamaktadir (Chen vd., 2024). Ayrica YZ tabanl
prototipleme sistemlerinin, tasarimcinin miidahale ve kontrol diizeyini
artirarak ¢6ziim kalitesini iyilestirdigi, tasarim se¢eneklerinin hizl
bicimde test edilmesine imkan verdigi bulgulanmistir (Aslan & Aydin,
2023).

Mimarlik ve i¢ mimarlik egitiminde YZ teknolojilerinin
etkisi de giderek belirginlesmektedir. Metinden gorsele liretim
yapan sistemlerin, 6zellikle ¢igek formuna yodnelen egilimlere
sahip oldugu; ancak Stable Diffusion 2.1 gibi bazi modellerin ¢ok
daha cesitli ¢iktilar dretebildigi ifade edilmistir (Buldag, 2024).
I¢ mimarlik odakli deneysel calismalarda, YZ araclarinin tasarim
stirecini hizlandirdig1 ve 6grencilerin genel memnuniyetini artirdig:
gbzlenmis; bununla birlikte prompt yorumlamasinda ortaya ¢ikan
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glicliikler ile bazi teknik sinirlamalarin da siireg tizerinde etkili oldugu
belirtilmistir (Aving, 2024). Istanbul Kent Universitesi’nde yiiriitiilen
aragtirmada, i¢c mimarlik 6grencilerinin erken tasarim agamalarinda
YZ’den yararlandiklar1 siire¢ incelenmis; katilimcilarin siirecin
hizlanmasindan memnun olduklari, yaraticiliklarinin desteklendigini
disiindiikleri, ancak baz1 gorsellerin gercekeilik agisindan yetersiz
bulundugu aktarilmistir (Marsoglu & Ozdemir, 2025). YZ’ nin,
ogrencilerin hem yaraticit hem analitik becerilerini gelistirdigi;
kavramsal temalarin gorsellestirilmesinde destekleyici rol oynadigi
ve ozellikle siirdiiriilebilirlik gibi konularin stiidyo ortamina entegre
edilmesini kolaylastirdig1 belirlenmistir (Adetayo, 2024). Deneysel bir
mimarlik egitim modeli {izerine yapilan bir ¢alismada ise YZ'nin, hem
fikir iretimi hem de veriye dayali analiz siireglerinde katki sundugu;
ancak bu entegrasyonun ¢ogu zaman biitiinciil degil, parcali bigimde
isledigi ifade edilmistir (Almaz vd., 2024).

YZ, mimari tasarimda verimlilik, yaraticilik ve siirdiiriilebilirlik
adina yeni olanaklar sunmakta; liretken algoritmalar ve BIM
entegrasyonu araciligiyla veri odaklr bir karar verme siirecinin
gelismesine katki saglamaktadir (Ploennigs & Berger, 2023). Chat GPT,
Midjourney, DALL-E ve Stable Diffusion gibi iiretken gorsellestirme
araclarinin, kavramsal tasarim asamasinda ve parametrik sunum
siireclerinde yaygin bigimde kullanildigi, miisteri iletisiminin
gliclendirilmesine de yardimci oldugu belirtilmektedir (Sheikh &
Crolla, 2023). Mimarlik egitimine sanal gergeklik sistemlerinin dahil
edilmesi, modellerin anlasilmasi ve yapim detaylarinin kavranmasi
siireg¢lerinde etkilesimli ve destekleyici 6grenme olanaklar:
sunmaktadir (Cao vd., 2024; Mammadov vd., 2025).

Metin tabanli yonlendirmelerle ¢alisan {iretken YZ araglarinin,
soyut fikirleri hizl1 bicimde gorsellestirme kapasitesine sahip oldugu,
ancak yiiksek nitelikli sonuglar i¢in insan katkisinin halen merkezi
bir dneme sahip oldugu vurgulanmaktadir (Abd El-Maksoud &
Ahmed, 2024). Bu sistemler, geleneksel ¢izim pratiklerini ii¢ boyutlu
dijital ortama tasiyarak sezgisel ve biitliinlesik ¢alisma akislari
olusturmakta; kavramsal tasarim siireglerine hem hiz hem de ¢esitlilik
kazandirmaktadir.

2.1 Yapay Zeka Odakl Tasarim Siireclerinin Mimarhk ve
Yap1 Fizigi Baglaminda Yeniden Degerlendirilmesi

Dijital iiretim araclarinin mimarlik disiplinine niifuz ettigi
gliniimiiz kosullarinda, 6zellikle iiretken yapay zeka uygulamalarinin
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egitim, tasarim ve gorsellestirme siireglerinde giderek daha fazla
kullanildig1 gorilmektedir. Metin yonlendirmelerine dayal: sistemler,
soyut fikirlerin hizla mekansal ifadelere doniismesini saglarken; bu
araglarin irettigi gorsellerin fiziksel gerceklikle iliskisi, aragtirmalarda
onemli bir tartigma alan1 yaratmaktadir (Sheikh & Crolla, 2023; Abd
El-Maksoud & Ahmed, 2024). Malzeme davranislari, 151¢1n mekana
yayilimi, hacim oranlar1 veya yiizey dokularinin fiziksel karsiliklar1
gibi yapi fizigi ile ilgili unsurlar, gorsel iiretim siireclerinde her zaman
yeterince dikkate alinmadiginda, mekansal kalite agisindan belirgin
bir bosluk ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum, YZ tarafindan iiretilen
temsillerin yalnizca estetik bir goriintiiden ibaret kalabilecegini
ve fiziksel ¢evre performansini yansitmada sinirli bir temsil giicii
tastyabilecegini diisiindlirmektedir.

YZ’nin mimarlik egitimindeki roliine odaklanan arastirmalar, bu
teknolojinin 6zellikle 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirme, tasarim
hizin1 artirma ve alternatif mekansal diisiinme bicimleri liretme
noktasinda kayda deger katkilar sundugunu gostermektedir (Adetayo,
2024; Aving, 2024; Marsoglu & Ozdemir, 2025). Ancak ayni1 ¢aligmalar,
yonlendirme climlelerinin (prompt) YZ tarafindan nasil ¢éziimlendigi,
gorsellerin gergekeiligi ve fiziksel baglamla iliski kurma bi¢imi
konusunda ¢esitli sorunlarin devam ettigini de ortaya koymaktadir. Bu
nedenle liretken YZ’nin egitimde ve tasarimda kullanimi, bir destek
mekanizmasi olarak degerli olsa da ¢iktilarinin elestirel bir siizgegten
gecirilmesi gerekliligi agiktir.

YZ destekli araglarin evrimsel algoritmalar ve derin 6grenme
teknikleriyle gelismesi, tasarimcilarin ¢ok sayida varyasyon arasinda
hizla se¢im yapabilmesini saglayarak kavramsal tasarim asamasinda
cesitliligi ciddi bigimde artirmaktadir (Lukovich, 2023). Bu teknolojik
ilerlemeler, tasarim siirecini bicimsel yonden zenginlestirirken,
mimarligin liretim bigimlerinde yeni gereksinimleri de beraberinde
getirmistir. Ozellikle biiyiik veri ve dagitik yapay zeka sistemlerinin
BIM ve CAD platformlariyla entegrasyonu, karmasik yapisal ve
cevresel analizlerin ¢ok daha kisa siirede iiretilmesini miimkiin
kilmakta; boylece mimarlarin karar alma siiregleri daha kapsamli ve
verimli bir hale gelmektedir (Castro Pena et al., 2021; Harapan et al.,
2021). Bu baglamda YZ’nin mimarlik alanina yalnizca hiz kazandirdigi
degil, ayn1 zamanda karar destek mekanizmalarini gii¢lendirdigi
goriilmektedir.
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Mimarlik disiplininde YZ’nin estetik liretim kapasitesinin
Otesine gecmesi gerekliligi, son ¢alismalarin ortak bir tartigma hattini
olusturmaktadir. Yap1 fizigi kavrami bu noktada kritik bir referans
cercevesi sunar; ¢linkii termal, gorsel ve akustik konfor gibi ¢ok
boyutlu fiziksel parametreler, bir yapinin yasanabilirlik diizeyini
belirleyen temel bilesenler arasinda yer almaktadir. Gorsel tiretim
sistemlerinin bu parametreleri disarida birakarak ¢cogunlukla stilize ve
idealize edilmis goriintiiler olusturmasi, tasarimin ¢evresel baglamdan
kopmasina neden olabilmektedir (Sharma et al., 2023). Dolayisiyla
YZ’nin mimarlikta daha biitlinciil bir tasarim aklina evrilmesi i¢in
cevresel performans kriterlerinin iiretim siireglerine daha fazla entegre
edilmesi gerekmektedir.

YZ’nin kavramsal tasarimdaki yenilik potansiyeli tizerine
yapilan ¢aligmalar, bu sistemlerin bi¢im iiretimi, alternatif ¢6ziim
gelistirme ve karar destek stireglerine kayda deger katkilar sundugunu
gostermektedir (Smith & Jones, 2024; Chen et al., 2024). BIM
tabanl veri analizleri ve ¢evresel simiilasyonlarla biitiinlesen YZ
modellerinin, siirdiriilebilirlik ve enerji verimliligi gibi fiziksel ¢cevre
odakl1 kriterleri tasarimin erken agamalarina tasima kapasitesine sahip
oldugu belirtilmektedir (Ploennigs & Berger, 2023). Bu entegrasyonun
saglanmasi, mimari tasarimin yalnizca gorsel olarak degil, cevresel
performans agisindan da gelistirilebilmesini miimkiin kilacaktir.

Sonug itibariyla, YZ’nin mimarlikta teknik bir ara¢ olmanin
Otesine gecerek mekansal kavrayist doniistiiren bir tasarim partneri
haline geldigi sdylenebilir. Bu ¢alisma da, YZ tarafindan iiretilen sanal
konut ortamlarinin yapi fizigi perspektifiyle gorsel diizlemde nasil
okunabilecegini tartisarak, alandaki elestirel literatiire katki sunmay1
amaglamaktadir. Yap1 fizigi ile dijital tasarim arasindaki etkilesimin
gliclendirilmesi, gelecekte daha nitelikli, stirdiiriilebilir ve kullanici
odakli mekanlarin iiretilmesi agisindan stratejik bir 6neme sahiptir.

3. Analiz Metodolojisi ve Uygulama Siireci

Bu boéliimde, ImageFX araciligiyla iiretilen sanal 6grenme
ortamlarinin yapi1 fizigi g¢ercevesinde elestirel bigimde
degerlendirilmesine yonelik yontemsel yaklagim ve uygulama stireci
ayrintili olarak agiklanmaktadir. Calisma, niceliksel dl¢iimlere
dayali bir analiz yerine, gorsel temsil {izerinden yiiriitiilen nitel bir
degerlendirme modelini benimsemektedir. Temel amag, yapay zeka
destekli ImageFX ¢iktilarinin yalnizca estetik ve kompozisyon odakli
bir tasarim Uriinii olarak degil, ayn1 zamanda fiziksel ¢cevre kalitesi,
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mekansal konfor ve kullanici deneyimi ac¢isindan okunabilirligini
ortaya koymaktir. Bu kapsamda, YZ tarafindan olusturulan
gorsellerdeki mekansal kararlarin hangi yap1 fizigi parametreleriyle
ortlistiigli veya hangi noktalarda fiziksel gerceklikten uzaklastigi
gorsel analiz yontemiyle sistematik olarak incelenmistir.

Gorsel Materyalin Olugturulmasi

Bu aragtirmanin temel gorsel materyalini, ImageFX adli iiretken
yapay zeka araci kullanilarak olusturulan ti¢ farkli 6grenme mekani
senaryosu olusturmaktadir. Calisma kapsaminda biri amfi tipi sinif,
biri geleneksel sinif diizeni ve biri grup ¢alismasina yonelik olmak
lizere li¢ ayr1 i¢ mekan gorseli tretilmistir. Bu gorseller, farkli egitim
mekant tipolojilerini, mekansal organizasyon anlayislarini ve atmosfere
iliskin estetik egilimleri temsil edecek bigimde tasarlanmistir.

Gorsellerin tiretim siirecinde su ilkeler gozetilmistir:

* Her bir 6grenme mekani i¢in 6zel olarak olusturulmus
yonlendirici “prompt” ifadeleri kullanilmistir.

+ Uretim ¢iktilarinin, yap1 fizigiyle iliskili 151k, hacim ve
malzeme davraniglarini gézlemlemeye elverisli bir nitelikte
olmasi amacglanmistir.

» Gorsel tiretim siirecinde yerel mimari baglam, iklimsel veriler
veya kiiltiirel referanslar 6zellikle disarida birakilarak, yapay
zekanin mekansal kararlart hangi algoritmik Oriintiilerle
sekillendirdiginin izlenebilmesine olanak taninmistir.

Bu yaklasim, YZ’nin 6grenme ortamlarina iliskin tasarim
mantigini, estetik egilimlerini ve mekansal kurguyu nasil
yorumladigini incelemek i¢in analitik bir zemin sunmaktadir.

Degerlendirme kriterlerinin Belirlenmesi

ImageFX tarafindan iiretilen 6grenme ortami gorselleri, yapi fizigi
disipliniyle dogrudan iliskili fakat yalnizca gorsel temsil {izerinden
okunabilir bes temel kriter dogrultusunda degerlendirilmistir:

¢ Malzeme ve Doku Kullanimi: Yiizey kaplamalari, dokusal
karakter, malzeme iligkileri ve bu 6gelerin mekansal atmosfer
iizerindeki etkileri incelenmisgtir.

* Mekansal Form ve Bosluk Organizasyonu: Plan diizeni,
dolasim alanlari, hacimsel biitiinliik ve kullanict hareketine
olanak taniyan mekansal akis analiz edilmistir.
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 Isik Kullanimi (Dogal ve Yapay): Dogal 15181n mekana giris
bicimleri, agiklik konumlari, yapay aydinlatma senaryolar1 ve
151810 mekan iginde dagilim niteligi degerlendirilmistir.

e Renk Tercihleri: Renk paletinin psikolojik etkileri, mekansal
atmosfer yaratmadaki rolii ve mekanin sicak/soguk algisina
katkis1 yorumlanmaistir.

 Boyut ve Olcek Algisi:Mekanin hacimsel oranlari, kullanic
Olcegine uygunluk, donati yerlesimleri ve genel 6l¢eksellik
iizerine gorsel ¢ikarimlar yapilmistir.

Calismanin Arastirma Sorulari

ImageFX tarafindan iiretilen sanal 6grenme ortamlari, malzeme,
151k, mekansal form, renk ve dlgek gibi yap1 fizigi bilesenlerini gorsel
temsillerde ne dlgiide dogru ve tutarli bicimde yansitmaktadir?

Yapay zeka destekli gorsel iiretim araglarinin olusturdugu egitim
mekani temsilleri, fiziksel ¢evre kalitesi ve kullanici konforu agisindan
mimari degerlendirme yapmaya yeterli bir temsil gilicli sunmakta
midir?

Calismanin Hipotezleri

* H1: ImageFX tarafindan iiretilen 6§renme mekan1 gorselleri,
yapi fizigi baglaminda 6lgek—kullanici oranlarini tutarlh sekilde
temsil edememektedir.

acidan giiclii olsa da, 151k dagilimi, hacimsel oranlar ve malzeme
davranislar1 gibi yap1 fizigi parametrelerini gergekei bicimde
temsil edememektedir.

Promptlar Uzerinden Mekanlarin Olusturulmast

Prompt 1 (Amfi simif modeli): “Modern bir iiniversite amfi
sinift, yarim dairesel oturma diizeni ve yiikselen basamakli sira
kurgusu; genis acikliklardan dogal 151k alan tistten 1sikliklar ve yan
cephe pencereleri; ahsap akustik panellerle kapli duvarlar, parlama
yapmayan mat yiizeyli masalar; yumusak ve dolayli aydinlatma
armatiirleri; genis projeksiyon yizeyi; yiiksek tavanli, hacimsel olarak
dengeli ve ferah bir mekan; notr renk paleti; profesyonel mimari render
kalitesi, ger¢ek¢i malzeme dokular, fiziksel dogrulamaya dayali 151k-
shadow dengesi olmali. Fiziksel bazli render hissi, statik tripod ¢ekimi,
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24 mm lens. Parlama, halo, yanls perspektif ve yapay 1sik hatalar
kesinlikle istenmez.”

Sekil 1. ImageFX Ai tarafindan olusturulan amfi sinif1 gorselleri

Prompt 2 (Geleneksel sinif modeli): “Giincel egitim yapilarinda
kullanilan geleneksel sinif diizeni; ogretmen masasinin bulundugu on
cepheye yonelen sirali masa-sandalye dizilimi; genis yan pencerelerden
stiziilen dogal giin 15181, tavan diizleminde LED panel aydinlatmalar;
akustik performansa uygun zemin kaplamasi, agik ve nétr tonlarda
duvar yiizeyleri; diisiik yansiticili boya,; ergonomik sinif mobilyalari;
Olgekselligi dogru temsil eden hacim; yapt fizigi agisindan okunabilir
151k, golge, derinlik ve malzeme davranislari, yiiksek ¢oziiniirliiklii
mimari render olmali. Fiziksel bazli render hissi, statik tripod ¢ekimi,
24 mm lens. Parlama, halo, yanls perspektif ve yapay 1sik hatalari
kesinlikle istenmez.”

Sekil 2. ImageFX Ai tarafindan olusturulan geleneksel sinif gorselleri

Prompt 3 (Grup caligmasi sinif modeli): “Esnek kullanim odakl:
grup ¢alisma odasi; modiiler ve hareketli mobilyalar; serbest planh
diizen; lineer tavan aydinlatmalariyla desteklenmis homojen yapay
151k; genis agikliklardan gelen dogal 151k; yankiy1 azaltan akustik tavan
panelleri; ahsap, kumas ve yumusak dokulu yiizeylerle dengelenmis
malzeme paleti; sicak notr renkler; dijital ekran ve yazi yiizeyleriyle
donatilmis duvarlar; dogru dlgek-kullanic1 orani; gercege yakin
hacimsel derinlik; fotogercekei ve yliksek detayli i¢ mekan tasvirleri
olmal1 Fiziksel bazli render hissi, statik tripod ¢ekimi, 24 mm lens.
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Parlama, halo, yanlis perspektif ve yapay 1sik hatalari kesinlikle
istenmez.”

Sekil 3. ImageFX Ai tarafindan olusturulan ortak ¢aligma sinifi gorselleri

Bu ii¢ farkli prompt seti {izerinden elde edilen ImageFX gorselleri,
yapay zeka destekli mekan {iretim siirec¢lerinin hem potansiyellerini
hem de sinirliliklarint goriiniir kilmaktadir. Mekansal diizen, 151k
kullanimi, malzeme davranisi ve dlgek gibi yapr fizigi agisindan kritik
parametrelerin gorsel temsillerde nasil karsilik buldugu, sonraki analiz
boliimiinde ayrintili olarak degerlendirilecektir.

ImageFX Ai Tarafindan Uretilen Mekan Gérsellerinin Yap1
Fizigi Kriterleri Dogrultusunda Analizi

Amfi Stnif Modelinin Yap1 Fizigi Parametrelerine Dayali Dijital
Degerlendirmesi

* Malzeme ve Doku Kullanimi: Gorsellerde ahsap kaplamalar,
akustik panel dokular1 ve mat yiizeyli mobilyalar tutarli bir
malzeme paleti olusturuyor. Yansima kontrolii ve akustik konfor
acisindan dogru secimler yapildig1 goriilityor; ancak dijital
tiretim kaynakli olarak malzeme davranislari tamamen gergekgi
performans verisi sunmuyor.

* Mekansal Form ve Bosluk Organizasyonu: Yarim dairesel
oturma diizeni, yilikselen basamak kurgusu ve genis hacim
tanim1 mekansal akis agisindan ideal bir amfi plan1 olusturuyor.
Kullanict hareketi ve goriis ¢izgileri agisindan rasyonel bir
organizasyon mevcut; ancak hacim derinligi ve bazi perspektif
oranlar1 dijital iiretimin sinirh fiziksel dogrulugunu yansitiyor.

o Isik Kullanmimi (Dogal ve Yapay): Ustten gelen genis 1s1ikliklar
ve yan cephe acikliklariyla giicli bir dogal 151k stratejisi
olusturulmus. Yapay aydinlatma ise lineer tavan armatiirleriyle
homojen dagilim sagliyor. Bununla birlikte 1s1k-gdlge
dengesi dijital sahnede idealize edilmis olup ger¢ek hayattaki
degiskenligi tam temsil etmiyor.
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* Renk Tercihleri: Ahsap tonlari, gri-mat yiizeyler ve notr duvar
renkleri mekanda sakin, kontrollii ve profesyonel bir atmosfer
yaratiyor. Renk paleti 6grenme odakli kullanic1 davranigini
destekleyen bir kompozisyon sunuyor; ancak 1s1 hissi veya
yiizey sicakligi gibi fiziksel parametreler gorselde yalnizca
estetik diizeyde okunabiliyor.

+ Boyut ve Olgek Algisi: Oturma diizeni, hacim oranlar1 ve tavan
yiiksekligi 6l¢ek agisindan dogru temsil ediliyor. Ancak bazi
gorsellerde perspektif derinligi idealize edildigi i¢in mekanin
gercek kullanim yogunlugu veya akustik hacmi birebir
okunamayabiliyor.

Geleneksel Sinif Modelinin Yapi Fizigi Parametrelerine Dayali
Dijital Degerlendirmesi

* Malzeme ve Doku Kullanimi: Gorsellerdeki ahsap tonlu
mobilyalar, akustik 6zellik tagimayan diiz ylizey duvarlarla
birlikte sade bir malzeme paleti sunmaktadir; doku
cesitliligi sinirli oldugu i¢in akustik davranis tam olarak
okunamamaktadir.

* Mekdnsal Form ve Bosluk Organizasyonu: Dikdortgen plan
ve siralt masa diizeni, 6gretmen merkezli lineer bir mekansal
kurgu olusturmakta; dolasim alanlar1 ve goriis hatlar1 net bir
bi¢imde tanimlanmaktadir.

o Isik Kullanimi: Genis pencerelerden gelen dogal 151k mekana
homojen dagilirken, tavana yerlestirilmis LED paneller
esit seviyede yapay aydinlatma saglamaktadir; ancak 1s181n
ylizeylere carpma davranisi yapay zeka idealizasyonu nedeniyle
tam fiziksel dogrulukta degildir.

* Renk Tercihleri: Agik bej ve nodtr tonlar gorsel konfor agisindan
uygun bir ortam saglamakta; yiizeylerdeki yansiticilik diisiik
seviyede tutulmus olsa da renklerin 1s1kla etkilesimi yer yer
fazla steril ve kusursuz goriinmektedir.

* Boyut/Olcek Algisi: Masa-sandalye dlgiileri, pencere oranlari
ve mekanin genel hacmi gergege yakin bir Ol¢cek hissi
olusturmakta; ancak tavan yiiksekligi ve derinlik algisinda
yapay zeka liretimine 6zgii idealize edilmis bir diizenlilik
bulunmaktadir.
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Ortak Calisma Sinifi Modelinin Yap: Fizigi Parametrelerine
Dayali Dijital Degerlendirmesi

* Malzeme ve Doku Kullanimi: Mekanda agirlikli olarak ahsap
tonlu yiizeyler, diiz duvar kaplamalar1 ve diisiik doku cesitliligi
bulunan mobilyalar kullanilmis goériinmektedir. Bu sade
malzeme paleti estetik acidan dengeli bir atmosfer sunsa da,
akustik performansin okunmasini zorlastirmaktadir; zira
ylizeylerin ¢ogu ses emici 0zellik tasimayan sert malzemelerden
olusmaktadir.

* Mekdnsal Form ve Bosluk Organizasyonu: Genel kurgu
dikdortgen bir plan semasi lizerine kurulmus olup, masalarin
lineer veya grup diizeninde siralanmasi 6gretmen merkezli ve
kontrollii bir mekansal orgilitlenme yaratmaktadir. Dolasim
alanlar1 agik, goriis hatlar1 net ve yonlendirici bir diizenle tasvir
edilmistir; bu da mekanin islevsel kurgusunu idealize eden bir
kompozisyon sunmaktadir.

o [stk Kullanimi: Genig pencerelerden gelen dogal 151k, gérsellerde
homojen bir dagilim gosterse de bu durum yapay zeka
idealizasyonunun bir sonucudur. Tavan boyunca hizalanmis
LED armatiirler diizenli ve esit yapay aydinlatma saglamis
gortinmektedir; ancak 15181n yiizeylerdeki yansima, kirilma ve
golge davraniglari ger¢cek mekan kosullarina gore fazla kusursuz
ve dengeli sunulmaktadir.

* Renk Tercihleri: Acik bej, gri ve dogal ahsap tonlarindan
olusan palet, gorsel konfor agisindan sakin ve diisiik kontrasth
bir atmosfer yaratmaktadir. Ancak renklerin 1s1kla etkilesimi,
ozellikle duvar ve mobilya yiizeylerinde, estetik olarak fazla
steril ve idealize edilmis goriinmektedir; bu da gercek mekan
varyasyonlarini tam olarak yansitmaz.

* Boyut/Olgek Algisi: Mobilya 6lgiileri, oturma diizeni, pencere
oranlar1 ve genel hacim algis1 biiyiik 6l¢iide gercege yakin bir
Olcek hissi olusturmaktadir. Buna karsin tavan yiiksekligi,
mekan derinligi ve perspektif diizeni yapay zeka iiretimlerinde
sik goriilen idealize edilmis bir diizenlilik tasimakta; bu nedenle
mekan oldugundan daha genis, kontrollii ve kusursuz bir hacim
algis1 vermektedir.
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Bulgular

ImageFX tarafindan iiretilen ii¢ farkli sinif modeli (amfi,
geleneksel sinif ve grup calismast sinifl), yapi fizigi parametreleri
acisindan degerlendirildiginde bazi ortak egilimler ve sinirliliklar
ortaya ¢ikmustir. Oncelikle tiim modellerde malzeme ve doku kullanimi
estetik olarak tutarli goriinse de, ylizeylerin ¢ogunun gercekei akustik
performansi temsil edecek cesitlilikte olmadigi goriilmistiir. Ahsap,
kumasg ve mat yiizeyler dengeli bir kompozisyon sunsa da, yapay zeka
tiretimlerinde malzeme davranislar fiziksel dogrulamaya dayali bir
performans verisi sunmak yerine idealize edilmis bir estetik karakter
tasimaktadir.

Mekansal form ve bosluk organizasyonu agisindan ii¢ model de
islevsel ve diizenli bir planlama sunmakta; amfide yarim dairesel
oturma diizeni ve yiikselen basamaklar, geleneksel sinifta lineer
sira diizeni, grup ¢alismasi modelinde ise modiiler mobilyalar 6ne
¢ikmaktadir. Ancak tiim mekanlarda goriilen ortak 6zellik, dijital
iretimin perspektif ve hacim derinligini fazla kusursuz ve rasyonel
sunmasidir. Bu durum, ger¢ek mekan davranisindaki varyasyonlarin
ve kullanim yogunlugunun temsil edilmesini sinirlandirmaktadir.

Isik kullanim1 modeller arasinda giiglii bir 6ge olarak kargimiza
c¢itkmaktadir. Dogal 1s1k genis agikliklardan homojen bi¢imde igeri
alinmis, yapay 151k ise lineer armatiirlerle diizenli ve esit dagitilmigtir.
Bununla birlikte 151810 yiizeylerdeki kirilma, gélge olusumu, yansima
davranisi ve 1g1k yogunlugunun degiskenligi ger¢ek mekan kosullarina
gore idealize edilmistir. Bu nedenle yapay zeka {iretimlerinde 151k,
fiziksel dogrulugu tam yansitmayan “homojen ve hatasiz” bir nitelige
sahiptir.

Renk tercihleri tim modellerde ndtr ve sakin tonlar iizerinden
ilerlemekte olup, gorsel konforu destekleyen bir atmosfer
yaratmaktadir. Ancak renk-1sik etkilesiminin steril ve fazla kontrollii
goriinmesi, mekanin ger¢cek kullaniminda karsilasilacak mikro
varyasyonlarin temsil edilmesini sinirlamaktadir. Bu durum &zellikle
mat yiizeylerde ve ahsap tonlarinda kendini gostermektedir.

Son olarak, boyut ve 6lgek algisi agisindan tiim gorseller
gergcege yakin bir temsil sunsa da, tavan yiiksekligi, mekan derinligi
ve perspektif oranlarinin dijital iretime 6zgii diizenlilik tasidigi
gozlenmistir. Bu nedenle mekanlar oldugundan daha genis, homojen ve
idealize edilmis bir hacim etkisi vermekte; yapi fizigi acisindan 6nemli
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olan hacim-akustik iliskisi veya kullanim yogunlugu hissi tam olarak
aktarilamamaktadir.

Genel olarak bulgular, ImageFX’in mimari estetik ve mekansal
organizasyon ac¢isindan giiclii ¢iktilar iirettigini, ancak 1s1ik davranisi,
malzeme performansi, akustik temsil ve hacimsel gerceklik gibi yap1
fizigi agisindan kritik parametrelerde sinirli bir fiziksel dogruluk
sundugunu gostermektedir. Bu durum, yapay zeka tiretimli gorsellerin
tasarim siirecindeki kavramsal asamalarda etkili oldugunu, ancak
teknik performans degerlendirmesi acgisindan tamamlayici analizlere
ihtiya¢ duydugunu ortaya koymaktadir.

Mekdnlar Arast Karsilastirma

Ug farkli mekan modeli—amfi sinifi, geleneksel sinif ve grup
calismasi sinifi—yapu fizigi kriterleri agisindan karsilastirildiginda, her
birinin farkli mekansal amaglara uygun bigimde tasvir edildigi, ancak
yapay zeka liretimi olmalarindan kaynakli ortak simirliliklar tagidig:
goriilmektedir.

Malzeme ve doku kullanimi agisindan en zengin temsil amfi sinif
modelinde ortaya ¢ikmaktadir; ahsap akustik paneller ve mat yiizeyler
fiziksel performansa dair daha giiclii ipuglar1 sunmaktadir. Geleneksel
sinif ve grup ¢alisma modeli ise daha sade, diisiik doku ¢esitliligine
sahip malzeme paletleri kullanmakta ve bu durum akustik davranisi
okumay1 zorlastirmaktadir. Her {i¢ modelde de malzemelerin gergek
performansi yerine idealize edilmis dijital ylizeyler 6ne ¢ikmaktadir.

Mekansal form ve bosluk organizasyonu bakimindan en dinamik
kurgunun grup c¢alismasi sinifinda oldugu sdylenebilir; modiiler
mobilyalar ve serbest dolasim alanlar1 esnek kullanim senaryolarini
desteklemektedir. Amfi sinif, goriis cizgileri ve oturma diizeni
acgisindan en rasyonel plani sunarken, geleneksel sinif modeli lineer
ve 0gretmen merkezli bir organizasyonla daha kontrollii bir diizen
sergilemektedir. Ancak ii¢ modelde de perspektif oranlar1 ve hacim
derinligi yapay zeka liretimlerine 6zgii idealize edilmis bir diizenlilik
tasimaktadir.

Isik kullanim1 {i¢ modelde de oldukga tutarli ve homojendir; genis
acikliklardan dogal 151k ve lineer armatiirlerle saglanan yapay 1s1k tiim
mekanlarda dengeli bir aydinlatma olusturmustur. Bununla birlikte,
amfi sinifinda 15181n hacme dagilimi daha dramatik ve mekansal
olarak destekleyici goriiniirken, geleneksel ve grup ¢aligsma siniflarinda
151k davranisi daha steril ve fiziksel dogrulugu sinirhi bir sekilde
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sunulmaktadir. Ger¢cek mekanlardaki golge-titresim degiskenligi hicbir
modelde tam olarak temsil edilmemektedir.

Renk kullanimi agisindan tiim mekanlar notr ve pastel tonlar1
tercih etmektedir. Amfi sinif daha sicak ve akademik bir atmosfer
sunarken, geleneksel sinif en diisiik kontrastli renk paletiyle daha
standart bir 6grenme ortami iiretmektedir. Grup c¢alismasi sinifi ise
nesneler arasi renk gecislerini yumusak bigcimde kullanarak esnek
calisma atmosferine uygun bir dil iretmektedir. Ancak {ic mekanda
da 1s1ik-renk etkilesimi yapay zeka idealizasyonu nedeniyle gercekei
varyasyonlar gostermemektedir.

Boyut ve 6l¢ek algist agisindan amfi sinifi hacimsel olarak en
dogru oOlgeklenmis mekani sunarken, geleneksel ve grup ¢alisma
siniflarinda dlgek gercekeiligi biiyiik 6lglide korunsa da mekan derinligi
ve tavan yiiksekligi idealize edilmis bir biitiinliikk gostermektedir. Bu
idealizasyon, ozellikle grup ¢aligma modelinde mekani oldugundan
daha ferah ve diizenli gosterme egilimi yaratmaktadir.

Genel karsilastirma sonucunda, yapay zeka iiretimli i¢ mekan da
tasarimsal tutarlilik ve estetik biitiinliik sunmakla birlikte, malzeme
davranisi, 15181n fiziksel performansi ve hacim-akustik iliskisi
gibi yap1 fiziginin kritik bilesenlerinde ger¢ek mekan temsilinden
uzaklasmaktadir. Bununla birlikte, amfi sinif modeli yap1 fizigi
verilerine en ¢ok yaklasan tasviri sunarken, geleneksel ve grup
calisma siniflar1 daha yiiksek idealizasyon diizeyine sahip gorseller
tiretmektedir

SONUC

Bu calisma, ImageFX tarafindan {iretilen tli¢ farkli 6grenme
mekant modelinin (amfi sinif, geleneksel sinif ve grup ¢aligsmasit odasr)
yapi fizigi kriterleri agisindan temsil gliciinii inceleyerek yapay zeka
destekli gorsel liretim araglarinin mimari degerlendirme siireclerindeki
giivenilirligini sorgulamistir. Analiz bulgulari, yapay zeka
tretimlerinin genel olarak estetik biitiinliikk, mekansal diizen ve temel
oran iligkileri agisindan tutarli ¢iktilar sundugunu gosterse de, fiziksel
gergeklik ile tam uyumlu bir temsil saglamadigini ortaya koymaktadir.
Ozellikle 151310 yiizeylerle etkilesimi, malzeme dokularinin fiziksel
davranisi, akustik performansi ima eden yiizey tipleri ve kullanici—
olcek iliskisi gibi yap1 fizigi agisindan kritik olan parametrelerde
belirgin idealizasyonlar gozlemlenmistir.

48



Mimarlik, Insaat Miihendisligi ve Yapi Teknolojileri

Amfi ve grup c¢alisma mekanlari, hacimsel derinlik ve
mekansal kurguda daha zengin varyasyonlar sunmasina ragmen,
151k dagilimindaki kusursuzluk ve malzeme davranisindaki yapay
diizgiinliik nedeniyle gergek bir mekanin degisken fiziksel kosullarini
yansitmada sinirlt kalmigtir. Geleneksel sinif modelinde ise diizenli
perspektif, temiz yiizeyler ve kontrollii renk paleti temsil giiciinii
artirsa da, Ozellikle akustik yiizey ¢esitliliginin eksikligi ve 15181n
idealize edilmis dagilimi fiziksel dogrulugu zayiflatmaktadir. Ug
model birlikte ele alindiginda, yapay zeka tarafindan iiretilen mekéansal
imgelerin mimarlara erken tasarim tartismalari igin belirli bir referans
saglayabildigi ancak yap1 fizigi temelli kararlar agisindan dikkatli
okunmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Arastirma Sorularvn Yanitlanmasi

1. “ImageFX tarafindan tiretilen sanal 6grenme ortamlari, yapi
fizigi bilesenlerini ne dl¢giide dogru ve tutarli yansitmaktadir?”
Incelemeler, bu gorsellerin yapi fizigi bilesenlerini kzsmen
dogru yansittigini gostermistir. Temel hacim, mekansal form ve
genel 151k yonelimleri tutarli olsa da, gercek mekan davranigini
belirleyen detaylarda (malzeme yutuculugu/yansiticiligi, 15181n
fiziksel sagilimi, yiizey piiriizliligi, akustik emici yiizey
cesitliligi, kullanici—6lgek orani gibi) idealizasyonlar ve fiziksel
olmayan dogrusal davranislar baskindir. Bu nedenle temsil yari
gercekei olarak degerlendirilebilir.

2. “Yapay zeka destekli egitim mekani temsilleri, fiziksel ¢cevre
kalitesi ve kullanici konforu agisindan mimari degerlendirme
vapmaya yeterli midir?” Gorseller, erken tasarim asamasinda
genel mekansal fikir iretmek icin yeterli olmakla birlikte,
fiziksel ¢evre kalitesine yonelik ayrintili mimari degerlendirme
yapmak i¢in tek basina yeterli degildir. Gergekei 151k dagilima,
hacimsel performans, akustik ylizey davranis1 ve dogru
ol¢eklendirme gibi unsurlar idealize edildiginden, kullanici
konforu parametreleri tam olarak okunamamaktadir.

Hipotezlerin Test Edilmesi

e H1: “ImageFX ciktilart dl¢ek—kullanict oranlarini tutarl
bi¢imde temsil edememektedir.”
Analiz sonuglar1 bu hipotezi dogrulamistir. Mekanlardaki
mobilya boyutlart ¢ogunlukla dogru goriinse de, tavan
yiiksekligi, hacimsel oranlar ve kullaniciyla iligkili gergek
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diinya varyasyonlari idealize edilmistir. Bu durum, dlgek
hissinde belirgin bir yapaylik olusturmustur.

H2: “ImageFX gorselleri estetik olarak giiclii olsa da
yap1 fizigi parametrelerini gercek¢i temsil edemez.”
Bu hipotez de dogrulanmistir. Gorseller estetik olarak etkileyici
olsa da 151k davranisi, malzeme piiriizliligi, akustik ylizey
tepkisi ve golge dagilimi gibi fiziksel gercekligi belirleyen
unsurlar yapay sekilde miikemmellestirilmistir.
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