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1. PROJEYE ILISKIN BILGILER

Projenin Adi: “Kodlamaya Uzak Degilsin!”

Projenin Taraflari: 1- Istanbul Gelisim Universitesi
Iktisadi, Idari ve Sosyal Bilimler Fakiiltesi
Yeni Medya ve Iletisim Boliimii
2- T.C. Amavutkdy Kaymakamligi
Ilge Milli Egitim Miidiirliigii
Projenin Siiresi: 2ay

Projenin Biitcesi:  28.137,50.-TL

Koordinatorler: Dog. Dr. Taylan Maral - Istanbul Gelisim Universitesi
Hasip Turhan - Arnavutkdy Ilge Milli Egitim Miidiirii

Proje Egitmenleri: Dog. Dr. Taylan Maral - Oyunlagtirma
Dr. Ogr. Uyesi Eren Efe - Temel Web Tasarimi
Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Sinav - Siber Zorbalik

Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Cetin Oztiirk - Yeni Medya Okuryazarligi
Dr. Ogr. Uyesi Abdulkadir Biiyiikbingél Icerik Uretimi

Egitime Katilan Ogrenci Sayis1: 150

Projede Yer Alan Liseler:

Tasoluk Anadolu Lisesi

- Armavutkdy Anadolu Lisesi

- Sehit Sel¢uk Giirdal Anadolu Lisesi

- Durusu Hiiseyin Okten Anadolu Lisesi
- Hadimkdy Anadolu Lisesi



2. GENEL DEGERLENDIRME

Kurumsal sosyal sorumluluk projesi kapsaminda gergeklestirilen “Kodlamaya Uzak
Degilsin!” projesi, Arnavutkdy Kaymakamhigi ilce Milli Egitim Miidiirliigii ile birlikte
gerceklestirilmistir. Proje kapsaminda Ilce Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan belirlenen 5 Anadolu
Lisesi igerisinden secilen 11 ve 12nci simnif dgrencilerine, Yeni Medya ve letisim Boliimiimiiz
tarafindan planlanan egitimler verilmistir. Bu egitimler &zellikle Istanbul ilinde olup, merkezi
lokasyonlara uzak olan ve egitim ihtiyacini karsilayamayan bolgelerdeki 6grencilerin gelisimlerine
katki saglamayi, iiniversite tercihlerinde gerek okulumuzu gerekse boliimiimiizii tanimalarini
amaclamaktadir. Egitimler 5 farkli bashikta 5 farkli bolimiimiiz akademisyenleri tarafindan
verilmistir. Bu egitimler; Temel Web Tasarimi, Oyunlastirma, Icerik Uretimi, Siber Zorbalik ve
Yeni Medya Okuryazarligi egitimleridir. Verilen egitimlerin igerikleri, egitim siireclerinin derslere
gore analizi de basliklar halinde degerlendirilmistir.

2.1.Temel Web Tasarimi — Dr. Ogr. Uyesi Eren Efe

Misafir 6grencilerin, egitimin uygulama icermesi sebebiyle konuya ilgilerinin yiiksek
oldugu gozlemlenmistir. Bununla birlikte temel bilgisayar kullanma becerilerinin ise oldukca diisiik
oldugu dikkat ¢ekmektedir. Bu nedenle kodlama, tasarim ve benzeri iceriklerden olusan bir egitim
programi yerine veya bunlarla birlikte temel bilgisayar kullanimina yonelik egitim igeriginin de bir
sonraki donem diizenlenecek olan benzeri projelere eklenmesi yerinde olacaktir. Ayrica 6grencilerin
genel olarak dijitallesme, dijital kiiltiir gibi konularda bilgi ve farkindalik sahibi olmadiklari;
bahsedilen bu teknolojilerle iliskilerinin yalmizca kullanici/tiiketici konumunda oldugu
gozlemlenmistir. Teknik egitimler kadar bu teknolojilerin tarihsel-toplumsal igeriklerinin de temel
bir diizeyde lise 6grencilerine aktarilmasi faydali olacaktir.

2.2.0yunlastirma — Dog¢. Dr. Taylan Maral

Bu derste oyun ve oyunlastirma (gamification), oyunlastirmanin farkli alanlardaki
uygulamalari, oyunlagtirmaya yonelik c¢alismalar, oyunlastirmanin avantajlari ve risklerini
degerlendirmek amaclanmaktadir. Disiplinler arasi bir yaklagimla oyunlastirmanin amaci ve
yonelimleri, oyunlagtirma ile ilgili giincel gelismeler, oyunlastirma ile ilgili fikirlerin gelistirilmesi,
bu fikirlerin olumlu/olumsuz yonlerinin degerlendirilmesi konular egitim kapsaminda 6grencilere
aktarilmistir. Temelde oyun kavramiyla baglayan egitim, oyun ve oyunlastirmanin tarihgesi ile
birlikte is ve sosyal hayattaki uygulama 6rnekleri ile devam etmistir.

Ogrencilerin daha ¢ok bilgisayar oyunlarina yogun ilgisi oldugu gézlemlenmis, konunun
eglenceli olmasi nedeniyle etkilesim yiiksek motivasyonla saglanmistir. Zaman kisitlamasi

nedeniyle yeteri kadar uygulama Ornegi Ogrencilere yaptirilamamasina ragmen, oyunlastirma



uygulamalar ile 68renciler arasinda mini yarisma diizenlenerek telefonlar1 araciligiyla etkilesimli
olarak katilmalar1 saglanmistir. Genel olarak egitime katkilari, katilimlari ve ilgileri memnuniyet
verici olarak gozlemlenmistir.

2.3.I¢erik Uretimi — Dr. Ogr. Uyesi Abdulkadir Biiyiikbingol

Icerik iiretimi egitiminde kaliteli igerik iiretebilmek, iletisim kurmak, marka bilinirligini
artirmak, etkilesim kurmak, pazarlama yapmak ve takipgi kitlenin kalic1 hale gelmesini saglamak
icin kullanilan yontemler ve bu yontemlerin 6nemi tarihsel altyap ile birlikte verilerek uygulama
ornekleri yapilmistir. Resimlerden, videolardan, grafiklerden ve daha fazlasindan faydalanilarak
gergeklestirilen stratejik bir iletisim faaliyeti olan igerik iiretimi yoluyla farkli ortamlarin farkl
mesajlagma bi¢imine uygun iiretimler yapilabilecegi gosterilmistir. Boylece belirli bir hedef kitleyi
¢ekmek, ilgi uyandirmak ve etkilesim saglamak da miimkiin olmaktadir. Dolayisiyla sosyal
medyada belirlenen hedeflerin gergeklestirilmek tizere sekil almay1 bilmek, hitap kitleyi tanimak ve
ona gore iiretim yapmanin yollar1 genel olarak 6gretilmistir. Genel itibariyle egitim iceriginde igerik
iiretiminin genel kurallar1 ¢ercevesinde bilingli ve hedefe uygun iiretimlerin nasil yapilabilecegi
gorsel tasarim ve icerik iiretimi programlariyla uygulamali olarak gdsterilmistir.

Genel olarak bakildiginda uygulama igermesi nedeniyle Ogrencilerin ilgisini ¢ektigi
goriilmiis ancak 6grencilerin temel bilgisayar becerilerinin yetersiz oldugu da gézlemlenmistir.

2.4.Siber Zorbahk — Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Sinav

Cevrimigi zorbalik ya da sanal zorbalik olarak da adlandirilan siber zorbalik, birey veya grup
tarafindan digerlerine, bilgi ve iletisim teknolojileri araciligi ile diismanlik ve korkutma amagh
yazili/gorsel unsurlarin kasith ve diizenli sekilde gonderilmesidir. Rahatsiz etme, iftira, taklit ve
tehdit etme, utandiric bilgi ve belge yayinlama, santajda bulunma gibi eylem ve sdylem tiirleri ile
gergeklestirilen bu teknolojik zorbalik tiirli, yeni iletisim teknolojileri ile iligki halinde bulunan
bireyin magduru ve/veya faili oldugu bir durumu anlatmaktadir. Siber zorbalik temali bu ders
kapsaminda 6grencilere oncelikle siddet kavraminin tanimi, siddetin tiirleri ve cesitleri hakkinda
temel bilgiler verilmistir. Ardindan bir siddet tiirii olan siber zorbalik ile geleneksel zorbalik
arasindaki farklara deginilerek, siber zorbaligin ruhsal, duygusal ve fiziksel etkilerinin neler
olabilecegi bilimsel arastirmalarda elde edilen sonuglar iizerinden degerlendirilmistir. Bu sayede
yeni iletisim teknolojileri ile yogun iligki icerisinde bulunan genglerin ¢evrimigi zorbaliga iliskin
biling gelistirmeleri saglanmaya ¢alisilmis ve 6grencilerle etkilesimli bir egitim gergeklestirilmistir.

Ogrencilerin genel olarak sosyal medya kullanmalarindan dolay: egitime ilgi gdsterdikleri

ve katilim sagladiklar1 goriilmiistiir.



2.5.Yeni Medya Okuryazarhg — Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Cetin Oztiirk

Yeni Medya Okuryazarligi egitimi, yeni medyanin etkilesimsellik, kisisellestirilebilirlik ve
kesintisiz erigilebilirlik gibi 6zellikleriyle birlikte, konvansiyonel medyadan fakli olarak kitlelerin
edilgen tiiketici konumundan iiretici konuma da gegerek tre-tiikketici olduklar1 dijital medya
ortamlarinda enformasyonu tiikketme ve Tlretme yetkinliklerini igermektedir. Yeni medya
okuryazarligi, hem konvansiyonel medya i¢in gecerli olan medyanin toplumsal islevleri ve ekonomi
politik yapis1 géz Oniinde tutularak medya igeriginin anlam insa siireclerinin kavranmasini hem de
dijitallesmenin ortaya cikardigi olanaklarin ve risklerin kavranarak dijital medya ekosistemin
icerisinde kullanicilarin {ire-tiikketici olarak var olmasmi saglamayr amaglamaktadir. Hem
kullanicinin dijital medya ekosisteminin olanaklarindan yararlanabilme yetkinligi kazanmasini hem
de siber zorbalik, 1srarli takip, nefret sGylemi, kisisel veri suistimali gibi risklerin farkinda olarak
bunlarin faili ve magduru olmamasini saglamayr hedefledigimiz egitime Ogrencilerin ilgisi
memnuniyet verici seviyededir. Giinliikk yasantilarinda sosyal medya iceriklerini iireten-tilketen

bireyler olmalari, genglerin bu konuya olan ilgilerini artirmistir.

3. BUTCE DAGILIMI

Projenin gergeklestirilmesindeki tiim harcama ve maliyet Istanbul Gelisim Universitesi
tarafindan karsilanmistir. Bu kapsamda harcama dagilimi misafirlerin yemekleri, sunulan ikramlar
(cay-su-kuru pasta), 6grencilere dagitilan tanitim g¢antalari, 6grencilerin ulasimlari i¢in sabah okula

getiren ve aksam alindiklar yerlere geri gotiiriilen servis bedelleri biit¢eyi olusturan kalemlerdir.

Tablo 1. Biitce Dagilim

. 5 HAFTALIK ETKINLIK MALIYETI
TARIH -
Sandvig Meyve Suyu Yemek Ulasim Ikram+Egantiyon
7.03.2024 £1.500 £450 £1.400 £1.225,00 £1.000,00
18.04.2024 £1.500 £450 £1.400 £1.400,00 £1.000,00
25.04.2024 £1.500 £450 £1.400 £1.312,50 £1.000,00
2.05.2024 £1.500 £450 £1.400 £1.575,00 £1.000,00
9.05.2024 £1.500 £450 £1.400 £875,00 £1.000,00
ARA £7.500 £2.250 £7.000 £6.387,50 £5.000,00
TOPLAM ' ' ' B B
£9.750 £7.000 £6.387,50 £5.000,00
£16.750 £6.387,50 £5.000,00
TOPLAM £28.137,50




4, KATILIMCI MEMNUNIYET VE EDEGERLENDIRME ANKETI

Proje siiresince katilim saglayan 5 Anadolu Lisesinden 150 6grenci ve ilgili 6gretmenlerine
baglant1 gonderilerek proje hakkinda sorular sorulmus ve degerlendirmeleri istenmistir. 129
katilimcinin cevapladigi sorulara verilen yanitlar ve istatistikleri degerlendirilmistir.

Soru 1. Hangi okuldan katihm sagladimiz?

@ Tasoluk Anadolu Lisesi

@ Arnavutkdy Anadolu Lisesi

@ Sehit Selcuk Gurdal Anadolu Lisesi
@ Durusu Hiseyin Okten Anadolu Lisesi
@ Hadimkoy Anadolu Lisesi

Sekil 1.

Ankete katilimin 29’ar kisi ve %22,5 oranlartyla Hadimkdy Anadolu Lisesi ve Tasoluk

Anadolu Lisesinden olmustur.

Soru 2. Proje organizasyonunu nasil tammlarsimiz?
(1 begenmedim- 5 ¢cok begendim )
Proje organizasyonunun genel itibariyle katilimcilar tarafindan begenildigi verilen

cevaplardan da goriilmektedir.

60
57 (%44,2)
47 (%36,4)
40
20 21 (%16,3)
1 %08) 3 (%2,3)
0
1 2 3 4 5

Sekil 2.
1 Begenmedim ile 5 Cok Begendim arasinda yapilan tercihlerde 4 ve 5 puan veren

katilimcilarin oran1 %80,6 olarak, sayisi ise 104/129 olarak Ol¢tilmiistiir.



Soru 3. Egitmenin beceri diizeyi ve yanit verme konusundaki yetkinligi

0 Kesinlikle katilmiyorum @ Katilmiyorum Ne katiliyorum ne katilmiyorum
@ Katiliyorum @B Kesinlikle katiliyorum
60
40
20
Egitmen etkili bir Sunular net ve diizenliydi Egitmen, 6grencilerin Egitmen ders siresince Egitmen ulasilabilir ve
ogretmendi/taniticrydi ilgisini canli tuttu zamani etkili sekilde yardimciydi
. kullandi
Sekil 3.

Bu baglikta tiim sorulara en ¢ok ‘Kesinlikle katiliyorum’ cevabi verilmis, tiim egitimlerden

hocalarimizin etkin bir egitim verdigi, zamani etkili kullandiklar1 ve ilgilerini canli tuttuklar

degerlendirilmistir. %60,4 ortalama oranla egitmenin beceri diizeyi ve yeterliligi konusunda basarili

bulunmug ve Yanitlara ‘Katiliyorum’ basligi da eklendiginde ortalamanin yiliksek oldugu ve

egitmenin basarili bir stire¢ gegirdigi degerlendirilmistir.

Soru 4. Egitimin icerigi

[ Kesinlikle katilmiyorum B Katilmiyorum Ne katiliyorum ne katilmiyorum
B Katiliyorum B Kesinlikle katiliyorum

Ogrenim hedefleri netti Egitim iceri@i dazenli ve iyi Egitimin is yaka seviyesi Egitim bastan sona 6grenci
planlanmisti uygundu katiimina uygun sekilde
sek“ 4. duzenlenmisti

Katilimeilarin egitimin igerigine yonelik soruya verdigi cevaplardan, egitim iceriklerinin

planli, 6grenci odakli ve amacina uygun oldugu degerlendirilmektedir. Bu kategoride sunulan alt

kirilimlara ortalama %61,25 oranla ‘Kesinlikle katiliyorum’ yanitin1 veren dgrencilerin, ikinci en

cok verdikleri cevap ise ‘Katiliyorum’ olarak gbzlemlenmistir.



Soru 5. En begendiginiz/etkilendiginiz/faydalandiginiz ders hangisiydi?

Katilan Ogrencilere aldiklar1 egitimler arasinda en cok begendikleri / etkilendikleri /
faydalandiklari dersler de sorulmustur. Bu soruya 54 6grenci %41,9 oranla ‘Oyunlastirma’ cevabini
vermis, ikinci olarak 42 6grenci %32,6 oranla Temel Web Tasarimi cevabini vermistir. Ugiincii en
begenilen ders %11,6 ile ‘Siber Zorbalik’, onu takiben dérdiincii en begenilen ders %10,1 ile ‘Igerik

Uretimi’ ve son olarak %3,9 ile “Yeni Medya Okuryazarligi’ dersi olmustur.

@ Temel Web Tasarimi

' @ icerik Uretimi

A @ Oyunlastirma

. @ Siber zorbalik
A @ Yeni Medya Okuryazarligi

Soru 6. Bu egitimlerin daha uzun zamanh ve daha genis iceriklerle tekrarlanmasini

Sekil 5.

ister miydiniz?

@® Evet
@® Hayr
Sekil 6.



Soru 7. Gelisim Universitesini tercih etmeyi diisiiniiyor musunuz?

Bu egitimlerin temel amaci kurumsal sosyal sorumluluk olsa da okulumuzun tanitim
faaliyetlerine katkida bulunmak, {niversite Ogrencisi adaylarina farkindalik olusturmak
hedeflerimiz arasinda yer almaktadir. Bu amacla yapilan etkinligin, iiniversite 6grenci adaylari
arasinda iiniversitemizi tercih etmesine etki edip etmediginin de 6l¢iilmesi amaglanmaktadir.

Katilimcilara Istanbul Gelisim Universitesini tercih edip etmemeleri sorulmus, 83/129 kisi

ve %64,3 oranla ‘Evet’ cevabi alinmustir.

@ Evet
@ Hayir

Sekil 7.

Soru 8. istanbul Gelisim Universitesini tercih etmenizde bu etkinligin faydasi oldu mu?
Katilimcilara bir onceki soruyla baglantili olarak tercihlerinde etkinligin faydasi olup
olmadigi sorulmustur. Bu soruya sadece bir dnceki soruya ‘Evet’ cevabini veren grenciler dahil
edilmigtir. Bir &nceki soruya ‘Evet’ cevabmi veren 83 ogrenciye “Istanbul Gelisim
Universitesini tercih etmenizde bu etkinligin faydas1 oldu mu?” sorusu yoneltildiginde 79 kisi
%95,2 oranla ‘Evet’ cevabimi vermistir. Elde edilen bu oranla etkinligin Istanbul Gelisim

Universitesinin tercih ve tanitiminda etkili oldugu sonucu da elde edilmistir.

@ Evet
@ Hayir

—_

Sekil 8.



SONUC VE DEGERLENDIRME

Lise 0grencilerine yonelik olarak gerceklestirilen egitim programlari, temel web tasarimi,

oyunlastirma, igerik lretimi, siber zorbalik ve yeni medya okuryazarligi konularinda kapsamli
bilgiler sunmustur. Bu egitimler, Ogrencilerin dijital diinya ile iliskilerini derinlestirmeyi,
farkindaliklarini artirmay1 ve teknik becerilerini gelistirmeyi hedeflemistir. Her bir egitimden alinan
geri bildirimler ve gézlemler dogrultusunda, genel bir degerlendirme yapilmistir.
Ogrenci Tlgisi ve Katim: Egitimlerin ¢ogunda dgrencilerin yiiksek ilgisi ve katilim
gozlemlenmistir. Uygulamali ve interaktif yaklagimlar, 6grencilerin motivasyonunu artirmig ve
derslere aktif olarak katilmalarini saglamistir. Ozellikle oyunlastirma ve igerik iiretimi konular,
ogrencilerin ilgi alanlarina hitap etmis ve etkilesimli etkinlikler araciligiyla yiiksek motivasyonla
katilim saglanmistir.

Temel Bilgisayar Becerileri: Ogrencilerin temel bilgisayar kullanim becerilerinin yetersiz
oldugu tespit edilmistir. Bu durum, ozellikle web tasarimi ve igerik liretimi gibi teknik bilgi
gerektiren egitimlerde, 6grenme siirecini zorlastirmistir. Gelecek donemlerde diizenlenecek egitim
programlarina, temel bilgisayar kullanimina yonelik igeriklerin eklenmesi, Ogrencilerin dijital
becerilerini gelistirecektir.

Dijital Kiiltiir ve Farkindahk: Ogrencilerin dijitallesme ve dijital kiiltiir konularinda bilgi
ve farkindalik diizeylerinin diisiik oldugu goézlemlenmistir. Dijital teknolojilerle iligkilerinin
genellikle kullanici ve tiiketici diizeyinde kaldigi, bu nedenle dijital diinyanin tarihsel ve toplumsal
boyutlarin1 kavramakta zorluk cektikleri tespit edilmistir. Teknik egitimlerin yani sira dijital
teknolojilerin tarihsel ve toplumsal iceriklerinin de Ogrencilere aktarilmasi, dijital diinyadaki
rollerini anlamalarina yardime1 olacaktir.

Egitim Iceriklerinin Etkililigi: Her bir egitim, kendi konusu gercevesinde kapsamli bilgiler
sunmus ve 6grencilerin belirli konularda yetkinlik kazanmalarini saglamistir. Oyunlastirma egitimi,
disiplinler aras1 yaklasimla oyun ve oyunlastirmanin farkli alanlardaki uygulamalarini ele almig ve
ogrencilerin ilgi ve katilmini yiiksek diizeyde tutmustur. Igerik {iretimi egitimi, stratejik iletisim
faaliyetleri ve hedef kitleye uygun igerik liretme yontemleri konusunda 6grencilere degerli bilgiler
sunmustur. Siber zorbalik egitimi, ¢evrimic¢i zorbaligin tiirleri ve etkileri konusunda 6grencilerin
biling diizeyini artirmistir. Yeni medya okuryazarligi egitimi ise, dijital medya ekosisteminde bilgi
tilketme ve tliretme yetkinliklerini kazandirmay1 amaglamistir.

Interaktif ve Uygulamal Yaklasimlar: Ogrencilerin ilgisini ¢eken ve katilim1 artiran en
onemli faktorlerden biri, egitimlerin interaktif ve uygulamali yaklasimlar igermesidir. Mini

yarigmalar, grup caligmalar1 ve uygulama ornekleri, dgrencilerin aktif katilimini saglamig ve



O0grenme siirecini eglenceli hale getirmistir. Ancak, zaman kisitlamasi nedeniyle bazi egitimlerde
yeterli uygulama ornekleri yapilamamistir. Gelecekte, daha fazla uygulama ve interaktif etkinlik ile
egitimlerin desteklenmesi Onerilmektedir.

Dezavantajlar: Kullandigimiz bilgisayar laboratuvarinda havalandirmanin yetersiz olmasi,
bilgisayarlarin bir kisminin ¢alismamasi, laboratuvarda bulunan sandalyelerin bir kismimnin kirik
olmasi fiziki ortam agisindan dezavantaj olugturmustur. Ayrica misafir 6grencilere verilen tanitim
cantalarinin igeriginin yetersiz olmasi, 6grenci memnuniyetini ve kurum itibarini etkilemistir.
Ogrencilere saglanan yeme-igme desteginin yetersiz kalmasi, daha fazla lojistik destege ihtiyacimiz

oldugunu da ortaya ¢ikarmistir.

Projenin genel olarak hedefine ulastigi goriilmekle birlikte, Universitemizin tercih ve
tanitiminda etkili oldugu da yapilan anket calismasiyla ol¢iilmiistiir. Etkinlige katilanlar egitimin
amacina uygun oldugunu ve egitmenlerin basarili oldugunu ifade ederken, Universite tercihlerinde
Istanbul Gelisim Universitesini tercih edebileceklerini, bu tercihlerinde gerceklestirilen etkinligin
faydas1 oldugunu da yapilan ankette ifade etmislerdir.

Projenin kapanis programma Arnavutkdy Ilce Milli Egitim Miidiirii Hasip Turhan ve
Fakiiltemiz Dekan1 Prof. Dr. Kenan Aydin davet edilmis, kendilerine plaket takdim edilmistir.

Egitim programlar1 eksiklere ragmen basarili gegmis ve Ogrencilerin dijital diinya ile
iligkilerini giiclendirmistir. Ancak, 6grencilerin temel bilgisayar becerilerinin yetersizligi ve dijital
kiiltlir konusundaki farkindalik eksiklikleri, egitimlerin etkisini sinirlamistir.  Gelecekte
diizenlenecek egitim programlarinda; temel bilgisayar egitimine, dijital kiiltiir ve farkindaliga,
interaktif uygulamalarin agirhigina dikkat edilerek gelecekte diizenlenecek egitim programlarinin
daha etkili ve kapsamli olacak, 6grencilerin dijital diinyada daha bilingli ve yetkin bireyler olarak

yetigsmeleri saglanacaktir.
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