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Yapay Zeka’nin Miizik Kliplerine Etkisi
The Impact of Artificial Intelligence on Music Videos
OZET

Bu ¢alisma, yapay zeka teknolojisinin ¢agdas miizik endiistrisine 6zellikle miizik klipleri baglaminda etkilerini disiplinleraras1 bir
yaklagimla ele almaktadir. Sanat ve teknolojinin kesisiminde konumlanan yapay zeka destekli {iretim bi¢imleri, yaratic1 ifade
bicimlerini genigletmekte ve geleneksel prodiiksiyon siireglerini koklii bicimde doniistiirmektedir. Yapay zeka; senaryo yazimi,
gorsel kompozisyon, yliz modelleme, animasyon, sahne kurgusu ve post-prodiiksiyon gibi asamalarda etkin bicimde kullanilmakta
ve boylece yalnizca teknik bir arag olmaktan ¢ikip estetik iiretimin merkezine yerlesmektedir. Bu ¢er¢evede calismada oncelikle
yapay zekanin tarihsel gelisimi, temel kavramsal ¢ergevesi ve grafik liretim alanindaki islevleri tartigilmis; ardindan Reface, Dream
Machine, Fal Al, Hailuo Al, Runway ML, Leonardo Al ve Topaz Gigapixel gibi giincel video prodiiksiyon araglarinin c¢alisma
prensipleri ayrintili olarak incelenmistir.

Inceleme boliimiinde, Aydilge & Aml Piyanci, Ezhel & Murda & Bugy, Ebru Giindes ve Zerrin Ozer gibi sanatcilara ait yapay
zekd destekli miizik klipleri 6rmeklem olarak degerlendirilmis; bu kliplerde kullanilan yapay zeka araglarinin estetik katkilari,
iretim siireclerine olan etkileri ve karsilagilan teknik smurliliklar (6rnegin yiiz deformasyonlari, sahne siiresi kisitlamalari,
¢Ozlinlirlik sorunlar) analiz edilmistir. Elde edilen bulgular, yapay zekanm miizik kliplerinin {iretiminde hiz, gesitlilik ve
yaraticilik sundugunu gostermekte; ancak bazi teknik engellerin halen agilmay1 bekledigini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte,
yapay zeka uygulamalarinin miizik kliplerinin estetik yapisini doniistiirerek sanatgilara yeni yaratict alanlar sundugu da dikkate
degerdir. Bu doniisiim, 6zgiinliik, etik iiretim ve insan emeginin sanattaki yeri gibi temel kavramlarin yeniden ele alinmasini
gerekli kilmaktadir. Sonug olarak, bu caligma hem teknik hem sanatsal boyutlariyla yapay zeka destekli miizik kliplerine dair
literatiire 6zgiin bir katki sunmakta ve gelecekteki yaratici iiretim bigimlerine yonelik bir referans gergevesi olusturmaktadir.
Anahtar Kelimeler: miizik klibi, yapay zeka, video klip, animasyon, gorsel arayiiz.

ABSTRACT

This study critically examines the influence of artificial intelligence (Al) technologies on contemporary music video production,
highlighting their transformative role at the intersection of art and technology. Al-driven tools have become central to creative
workflows, contributing to stages such as scriptwriting, visual generation, facial modeling, animation, scene design, and post-
production. Rather than serving merely as technical aids, these tools actively shape aesthetic outcomes. The paper first outlines the
historical evolution and core definitions of Al, followed by an exploration of its applications in graphic production. It then
introduces current Al platforms—Reface, Dream Machine, Fal Al, Hailuo Al, Runway ML, Leonardo Al, and Topaz Gigapixel—
analyzing their functions in generating audio-visual content.

The case analysis focuses on Al-assisted music videos by artists including Aydilge & Anil Piyanci, Ezhel & Murda & Bugy, Ebru
Giindes, and Zerrin Ozer. These examples illustrate how Al tools have influenced stylistic elements while also presenting technical
challenges such as facial distortions, limited scene duration, and image pixelation. Despite these limitations, the findings suggest
that Al enhances production efficiency and creative diversity, redefining the visual language of music videos. Moreover, this
technological shift invites renewed discussion on originality, ethical authorship, and the evolving role of human creativity in digital
art-making. In sum, the study offers a concise yet original contribution to the field, providing a foundation for future research and
production in Al-supported artistic practices.

Keywords: music clip, artificial intelligence, video clip, animation, visual interface.
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1.  GIRIS

Giliniimiiz caginda gelisen teknoloji ile birlikte eski zamandan bu zamana teknolojik olarak donanimsal ve
yazilimsal olarak bir¢cok gelisme meydana gelmektedir. Bunun igerisinde gorsel iletisim Ogelerinin
islenmesinde kullanilan araclar da yer almaktadir. Bu araglarin temel islevselligi gerek yazilimsal olarak
gerek donanimsal gerek de internet agindan kullanim metotlar1 bakimindan siirekli gelisim gostermektedir.

Giliniimiizde cesitli sanat alanlarinda yeni kavram ve kuram gelistirme potansiyeline sahip yapay zeka
olusumu gelecek diinyasi icin 6nemli bir calisma alan1 olusturmaktadir. Grafik tasarim agisindan yapay
zekay1 ele alindiginda bazi tasarimcilar bu teknolojiyi, daha iyi sartlarda tasarim yapmalarina imkan
saglayan bir arag olarak goriirken; yapay zeka kullanimina karsi olan tasarimeilar, bu teknolojiyi bir tehdit
olarak algiladiklarini ve insanlarin yerini alacagini diistindiiklerini ifade etmektedir. Tasarimcilarin yillarca
stiren calismalar1 neticesinde olusan bilgi birikimi, aldiklar1 egitim ve arastirmalari sonucunda ortaya
cikardiklar {irtinlerin yapay zeka tarafindan kisa siirede yapilabilmesi olduk¢a zordur. Yapay zeka sonucta
bir makine 6grenimi oldugundan insanin duygusal zekasina erismesi imkansiz gibidir. Dolayisiyla yapay
zeka teknolojisinin grafik tasarim ¢alismalarinda kullanilmasi beraberinde bir¢ok tartismay1 getirmistir. Bu
baglamda, yapay zeka ile calisilan tasarim iirlinlerinin, daha islevsel ve daha yaraticit olup olmayacagi
konusunda heniiz net bir yaklagim yoktur. Tiim bu tartismalar 1s1¢inda, yapay zekanin tanimi, tarihgesi ve
gelecegi, tasarim diinyasini nasil degistirdigi ve gilincel uygulamalarla yapilan c¢alismalarin incelenmesi,
degerlendirilmesi ve gelismelere bagli olarak durum tespitinin yapilmast bu ¢alismanin ana hatlarim
olusturmaktadir (Kocaman, S. 2021:2).

Yapay zeka, her giin evrilerek bir dnceki siirlimleri arasinda bir rekabet saglamaktadir. Bu rekabet aslinda
yapay zekd modelleri igerisinde bir gelisimi olusturmaktadir. S6z konusu rekabetin zamanla daha da
kizisacagi beklenmektedir. Bu durum gelecekte bir yapay zekd karmasasinin meydana ¢ikmasi ihtimalini
gozler Oniine sermektedir.

2. YAPAY ZEKA TEMEL TANIMI

Arapga kokenli kelime olan zek4, terim anlami olarak; insanin diisiinme, akil yiiriitme, nesnel gercekleri
anlama, kavrama, yargilama ve yeteneklerinin tiimiidiir. Makineler tarafindan gosterilen zeka bigimine ise
yapay zekd denmektedir. Yapay zekd daha cok insanin diisiinme yoOntemlerini taklit etme iizerine
calismaktadir. Son yillarda yapilan ¢alismalar 1s18inda yapay zekanin Ogrenebilen ve gelecekte insan
zekdsindan bagimsiz yeni yonelimler olusturabilecegi ongoriilmektedir. Bu yonelim, insanin ge¢misten
glinimiize yasami ve dogay1 anlama g¢abasinda kendisinde yardimeci olabilecek ve belki de kendisinden
daha zeki, insan 6tesi varliklar meydana getirme hayalinin bir {iriinii olacaktir (Vikipedi, 2021).

Yapay zekanm amaci insan zekasini bilgisayar araciligiyla taklit etmesidir. Baska bir deyisle, yapay zeka,
zeki makineler 6zellikle zeki bilgisayar programlari yapma miihendisligi ya da bilimidir (Pirim, 2006).

Video prodiiksiyonu i¢in dis kaynak kullanimi s6z konusu oldugunda, yapay zeka oyunun kurallarini
degistiriyor. Video prodiiksiyonu i¢in dis kaynak kullanimi, isletmelerin kiiresel yeteneklerden
yararlanmasina, genel giderleri azaltmasina ve igerik ¢iktilarini 6l¢eklendirmesine olanak tanir. Yapay
zekanin bu dis kaynakli modele dahil edilmesiyle faydalar daha da artiyor. Yapay zekd odakli araglar,
desifre ve altyazi gibi tekrar eden gorevleri otomatiklestirerek prodiiksiyon ekiplerinin daha yaratici
yonlere odaklanmasini saglayabilir. Ayrica yapay zeka, projelerin yonetilmesine yardimci olarak zaman
cizelgelerine uyulmasini ve kalite standartlarinin korunmasini saglayabilir (90seconds, 2024.).

Yapay zeka algi ve goriis sistemi bakimindan kendi gelisimi siirecinde 6grenim, gelisim sistematik
yapilanma, kendini derleme ve yapisallasma, kaynak¢a alimi ve bunu kendine empoze edip sistemi
algilay1p kendi temel altyapisina entegre etme, gorsel arayiizlerin yapilarini sekillerin temel izdiiglimlerini
hesaplayip onlar gorsele cevirebilme ve bunlar gesitli algoritmik matrisleme yontemleriyle grafik
sistemine aktarip resmetme, bir de bunlarin iistiine ¢esitli sanat akimlarini da 6grenip bu sanat akimlarini
kendi gorsellestirme yontemlerine profesyonelce aktarip resmetme 6zelligine sahip olup, her gegen giinde
bunu gelistirmektedir.
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3. YAPAY ZEKA’NIN KOKLU TARIiHi

Yapay zeka donemsel olarak Ortacag doneminde, yapay insan formlari, erken programlanabilir otomatlar,
sembolleri birlestirebilen kagit makineler; Ronesans caginda sanat alaninda mekanik formlar ve
yapaysallasmaya yonelik sembol ve iletiler; Ronesans donemi sonrasinda insan formuna benzeyen
oyuncaklar, programlanabilir makineler, otomatik hesaplama makineleri, ¢esitli hikaye ve romanlarda yer
alan insan dis1 varliklarin insani duygulara sahip olma istekleri, ilk bilgisayarli oyunlar, yapay zekanin
temelleri olarak degerlendirebilir (Ulgen & Yavuz, 2021).

Yapay zekaya iliskin caligmalar her ne kadar koken itibariyle El-Cezeri’nin (1136-1206) robot
tasarimlarina dayandirilsa da bu alandaki felsefi temeller, insan ve hayvan davraniglarini taklit eden
otomatlara duyulan ilgiyle sekillenmistir. 17. yiizyil filozoflarindan René Descartes (1596—1650), insani1 bir
saat mekanizmasi gibi isleyen bir varlik olarak tasvir ederken, Ingiliz matematikci Charles Babbage (1792—
1871) ise ¢alismalarinda insanin fiziksel niteliklerinden ziyade zihinsel siireclerine odaklanmistir. Babbage,
gelistirdigi “Fark Motoru” adli hesap makinesi araciligiyla yalnizca matematiksel islemleri
gerceklestirmekle kalmamis; ayni1 zamanda bu islemleri bir hafiza biriminde saklayabilen, satrang ve dama
gibi stratejik oyunlar1 oynayabilen bir sistem tasarlayarak, donemi agisindan yapay zeka alaninda oncii
nitelikte bir katki sunmustur (Schultz & Schultz, 2020, s. 365-369).

Mekanik ya da "formel" akil yiiriitme {izerine ¢caligmalar, antik ¢cagda filozoflar ve matematikgilerle birlikte
basladi. Mantik alanindaki bu calismalar, Alan Turing'in algoritmalar teorisinin temelini olusturdu.
Turing'in teorisi, "0" ve "1" gibi basit sembolleri kullanarak bir makinenin, insan aklinin
gerceklestirebilecegi her tiirlii matematiksel akil yiiriitmeyi simiile edebilecegini 6ne siirdii. Bu teori,
sibernetik, bilgi teorisi ve ndrobiyoloji gibi alanlardaki kesiflerle birleserek, arastirmacilara "elektronik bir
beyin" insa etme olasiigii diisiinmeye yoneltti. One cikan ¢alismalar arasinda, 1943'teki Warren
McCullouch ve Walter Pitts'in "yapay ndronlar" tasarimi ve Turing'in 1950'de yayimladigi, "makine
zekdsimn" miimkiin oldugunu gosterdigi Turing testini tamtan Bilgi Islem Makineleri ve Zeka adli
makalesi bulunmaktaydi. Bu donemde yapilan bu tiir arastirmalar, yapay zekanin temel alanlarinin ortaya
cikardi (Vikipedi, 2025).

1956 yilinda gergeklesen Dartmouth Goriismesi, yapay zeka teriminin ortaya atildigi ve yapay zeka
alaninin ilk uluslararasi konferansinin diizenlendigi bir déniim noktasi olarak kabul edilir. 1952-1969
arasinda IBM, satrang oynayabilen ilk yapay zeka programini gelistirmistir ve ayn1 donemde yapay zeka
lizerine yapilan aragtirmalar hiz kazanarak ilerlemistir. Samuel'in kontrol edici programi, Newell ve
Simon'm mantik teorisi ve Gelernter'n geometri motoru gibi énemli yapay zeka programlar1t bu dénemde
ortaya ¢ikmistir. 1965 yilinda Robinson'un gelistirdigi tam bir algoritma, mantikli diisiinme i¢in dnemli bir
adim kabul edilir. Ancak, 1966-73 yillar1 arasinda yapay zeka arastirmalari hesapsal karmasiklikla
karsilasmis ve sinir aglaria olan ilgi azalmistir. 1969-1979 déneminde ise bilgiye dayali sistemlerin ilk
gelismeleri goriilmiistiir. Yapay zekanin endiistriyel bir sektor haline geldigi donem ise 1980'lerdir ve
yapay sinir aglar1 1986 yilinda tekrar popiilerlik kazanmigtir. 1987 yilinda yapay zeka, bir bilim dali olarak
kabul edilmistir. 1995 yilinda "zeki ajanlar" terimi ortaya ¢ikmis ve 1997'de Deep Blue, Kasparov'u
yenerek yapay zekanin basarilar tiim diinyada dikkat cekmistir. Internetin yayginlasmastyla birlikte 1998
yilinda bir¢cok yapay zeka tabanli program genis kitlelere ulagmistir. 2000-2005 yillar arasinda ise robot
oyuncaklar piyasaya siiriilmils ve giiniimiizde bircok elektronik cihazda yapay zekd uygulamalari
kullanilmaya baglamistir (Pirim, 2006: 83-84).

4.  VIDEO MUZIK KLIiBININ TARIHCESI

Tiirkgede birebir karsiligi bulunmayan “video klip” terimi, Tiirk Dil Kurumu’nun tanimlarindan yola
cikilarak iki ayr1 kavramin birlesiminden olugsmaktadir. “Video” kelimesi TDK tarafindan “manyetik
bantlar iizerinde yer alan ya da sayisal olarak derlenmis hareketli resimler dizisi” seklinde tanimlanirken,
“klip” kavrami ise “genellikle televizyonda gosterilmek {izere hazirlanan, bir miizik pargasini goriintii
esliginde sunan kisa film” olarak acgiklanmaktadir. Bu iki terimin bir araya gelmesiyle, giiniimiizde miizik
endiistrisinde yaygin olarak kullanilan “video klip” ifadesi ortaya ¢ikmustir (TDK Sozliik, 2022).

Etimolojik agiklamanin diginda, sozii edilen kavramin ¢ok farkli sekillerde agiklamalarina rastlamak
miimkiindiir. Ornegin Feridun Akyiirek, “klip” kelimesinin ‘parga, béliim’ anlamlarim kullanmay: tercih
edip video klip i¢in seyirlik miizik kavramini uygun gérmiistiir (Akytirek, F. 2005).

Miizik videosu; popiiler sarkilarin tanitilmasi amactyla, mUZik endiistrisi tarafindan iiretilen ve bir
sarkinin s6z dahil miizikal unsurlarim1 goérsellestiren bir formdur. Tiirkiye'de bu form. video klip olarak
adlandirilmakla birlikte, bu ad formun 6zell 1klerini yansitmamaktadir. (Celikcan, P. 1995).
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“Video klip” kavrami, yalnizca etimolojik kokeniyle sinirli kalmaksizin, farkli diigliniir ve arastirmacilar
tarafindan cesitli bigimlerde tanimlanmistir. Feridun Akyiirek, “klip” kelimesine “par¢a” ve “boliim”
anlamlarint atfederek, bu terimi gorsel-isitsel bir anlatim tiirli olan “seyirlik miizik” bigiminde
degerlendirmistir. Bu yaklasim, video kliplerin temelinde miizigin gorsellestirilmesine dayanan bir yapiya
sahip oldugunu ima etmektedir. Buna karsilik, Peyami Celikcan’in tanimi, kavramin islevsel boyutunu da
icermektedir. Celikcan’a gore miizik videosu, miizik endiistrisinin popiiler sarkilari tanitmak amaciyla
drettigi, sozlii ve enstriimantal 6gelerin gorsel bilesenlerle harmanlandigi ¢ok katmanli bir iletisim
bicimidir. Bu bakis acis1, video klipleri yalnizca sanatsal bir ifade bigimi olarak degil, ayn1 zamanda bir
pazarlama ve iletisim araci olarak da degerlendirmektedir.

Goriintiiniin sabit kalabildigi ve zamani1 durdurup ani1 miihiirleyen icatlarin en basinda fotograf makinesi
gelmektedir. Fotograf makinesinin icadi siirecinde bir¢ok kisinin yiizyillar boyu bir 6nceki ¢alismalarin
iistiine koyarak, fotograf makinesini gelistirdigini sdylemek miimkiindiir. 19 yy. da teknolojik gelismelerin
yasanmasi ile birlikte ilk goriintiiyii kalic1 olarak elde eden kisi Fransiz mucit Joseph Nicéphore Niepce
olmustur (Ertan, 2010, s. 57). Niepce’ in gelistirdigi bu icat ile goriintii, metal bir plakaya 8 saatte islendigi
ve kisa zamanda kalic1 bir goriintii elde edilemedigi i¢in fotograf makinesinin geligim siirecinin devamlilik
gosterdigi bilinmektedir (Ayden, 2023).

Eadweard Muybridge (1830-1904), hareketin gorsellestirilmesine yonelik oncli ¢aligsmalariyla taninan
Ingiliz bir fotografci ve mucittir. Modern sinematografinin gelisiminde 6nemli bir déniim noktas: olarak
degerlendirilen ¢aligmalari, hareketli goriintiilerin kaydedilmesi ve izlenmesine iligkin temel yaklagimlar
sekillendirmistir. Muybridge, hareketli goriintiileri bir ekrana yansitabilen ilk araglardan biri olan
Zoopraxiscope’u gelistirmistir. ingiltere’de Edward James Muggeridge adiyla dogan sanatc1, sonradan
ismini Eadweard Muybridge olarak degistirmis ve 1850’li yillarda Amerika Birlesik Devletleri’ne gog
etmistir. Kariyerinin ilk dénemlerinde manzara ve mimari fotograf¢iligi ile 6ne ¢ikan Muybridge, 1870’li
yillardan itibaren hareketin bilimsel olarak incelenmesiyle ilgilenmeye baglamistir.

Bu baglamda, donemin oOnde gelen figiirlerinden olan at yetistiricisi Leland Stanford’un tesvikiyle
gerceklestirdigi caligmalarda, hareket halindeki bir atin belirli bir anda dort ayaginin da yerden kesilip
kesilmedigini gostermek iizere ardisik fotograflar ¢ekmistir. Muybridge, bu teknikle hareketin farkli
anlarini ayr1 ayr1 yakalayarak ilk kez gorsel olarak analiz edilebilir bir form haline getirmistir. 1879 yilinda
gelistirdigi Zoopraxiscope adli cihaz araciligiyla bu goriintiileri bir araya getirerek izleyiciye hareket
yanilsamasi sunmustur. Bu cihaz, sirali goriintiileri tasiyan cam diskler kullanarak hareketin siirekliligini
optik bir illiizyonla izlenebilir kilmistir.

Muybridge’in ¢alismalari, yalnizca fotograf alaninda degil, sinematografinin temellerinin atilmasinda da
belirleyici olmustur. Ardigik fotograflar araciligiyla hareketin kaydina olanak taniyan bu yaklasim,
Lumiere Kardesler ve Thomas Edison gibi erken donem film yapimecilarina ilham vermistir. Onun
gelistirdigi yontem, daha sonra sinema filmlerinin teknik ve estetik altyapisini olusturan sistemlerin 6nciisii
niteligini tasimaktadir. Muybridge 1904 yilinda yasamini yitirmis olsada, hareketli goriintiilerin
gelisiminde oynadigi rol, gilinlimiizde halen sinema tarihi iginde merkezi bir konumda
degerlendirilmektedir.

Ote yandan, sesin kalic1 olarak kaydedilmesi siireci de gorsel teknolojilerle birlikte gelismis ve modern
medya iiretiminde 6nemli bir yer edinmistir. Bu siire¢, ses dalgalarinin mikrofon araciligiyla elektrik
sinyallerine doniistiiriilmesiyle baslamakta ve ardindan bu sinyallerin farkli kayit ortamlarinda (manyetik
bant, dijital siiriiciiler, bilgisayar dosya formatlari vb.) muhafaza edilmesiyle devam etmektedir. Kullanilan
kayit teknolojisine bagli olarak ses, analog ya da dijital bigimlerde arsivlenebilir. Giinlimiizde bu teknik,
miizik prodiiksiyonundan sinema ve televizyon yapimlarina, podcast yaymlarindan dijital arsivlemeye
kadar ¢ok sayida alanda yaygin bigimde kullanilmaktadir. Teknolojik gelismeler, yiiksek kalitede ses kaydi
almay1 ve bu kayitlar isleyerek yeniden bi¢imlendirmeyi miimkiin kilmis, bu sayede sanatcilar ve
yapimcilar igin yaratici ifade olanaklar1 da biiylik 6l¢iide genislemistir. Kalici ses kaydi, yalnizca teknik bir
islem olmanin 6tesinde, kiiltiirel {iretim siireclerinin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir.

Sesin kalic1 olarak kaydedilme siirecinde tarihte ilk olarak bilinen icat 1827 yilinda Charles Wheatestone
tarafindan bulunan ‘ilk mikrofon’ olarak bilinmektedir. ilk mikrofon olarak bilinen bu icadi Leon Scott de
Martinville 1857 yilinda gelistirerek, fonografi icat ettigi one siiriilmektedir. Ardindan gelen siiregte Edison
hem c¢alma hem de kaydetme 06zelligi olan fonografi gelistirip tarihe kendi adin1 kazimistir (Delen, H.
2019).
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5. VIiDEO KLiPLERINDE YAPAY ZEKANIN ORTAYA CIKISI

Son yillarda yapay zeka teknolojisinin hizla ilerlemesiyle birlikte video klip alaninda da bu teknolojiden
istifade edilmeye baglanmistir. Video olusturma siireci 6nce en temel olarak sabit (hareketsiz) gorsel
olusturmayla baslamistir. Bunlara verilebilecek ilk orneklerden biri Open Al firmasinin yapay zekanin
miladi olarak kabul edilen uygulamasi1 ChatGPT dir.

ChatGPT, kendi kendine internet {izerinden ¢esitli siiper donanima sahip bilgisayarlar tarafindan saniyeler
icerisinde milyarlarca veriyi ayni1 anda iseyip, bunlar1 gorsel ve yazisal veriler halinde kullanicilarina sunan
yapay zeka servisi olarak hizmet vermeye baglamis ilk kapsamli platformdur. Bu 6zelligiyle yapay zekanin
miladi olma 6zelligi tagimaktadir.

Kendi igerisinde GPT’ler ad1 altinda birgok alt yapay zeka aracini da barindirmaktadir. Bu GPT’ler, yapay
zekanin en temel igsel sistemini de barindirmaktadir (Resim1).

Resim1: ChatGPT GPT’ler sayfasi, Kaynak ChatGPT Windows Uygulamasi.

Daha sonra ki siirecte video klip olusturmada gesitli araglar meydana gelmistir. Bunlarda mesleki olarak
yaptigim calismalarda inceleme ve takiplerimde piyasada Reface adinda bir uygulama gelistirildi. Bu
uygulama normal film repliklerine yiiz tanima yontemi yani X, y ve z koordinatlariyla uygulamanin kiginin
ona yiikledigi fotografinda i¢indeki mini yapay zekas ile yiizii dogrudan film repligindeki ana yiize aktarip
yapay zeka videosu olusturmaktadir (Resim?2).

Just one selfie
to see the magic

Resim2: Reface uygulamasinin yapay zeka ile yiiz transferi 6rnegi, Kaynak Reface Investments Gorseli. (2020).
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6. YAPAY ZEKA KLiPLERININ GUNUMUZDE Ki EN GELiSMiS NOKTALARI

Yapay zeka teknolojisi, yalnizca statik gorseller iiretmenin 6tesine gecerek giliniimiizde miizik videolar1 da
dahil olmak flizere gesitli alanlarda etkin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir. Bu gelismeler sayesinde,
kullanicilar yapay zekaya ne yapmasi gerektigini ifade eden "prompt" (komut) metinleri araciligiyla
istedikleri igerikleri olusturabilmektedir.

Bu kapsamda, giincel 6rneklerden biri olarak Luma Al firmasi tarafindan gelistirilen ve hélihazirda birgok
internet sitesine API hizmeti seklinde entegre edilen Dream Machine adli sistem 6ne ¢ikmaktadir.

Bu sistem, gorsel iiretiminin yani sira s6z konusu gorselleri videoya doniistiirme yetenegiyle de dikkat
¢cekmektedir (Resim3).

N = -_p
el d S m

Resim3: Dream Machine giinlimiiz arayiizii, Kaynak Dream Machine (2025).

Bu yapay zeka uygulamasinda gorseli prompt olarak yazinca kliplerde ara sahneler olusturabilir. Tabiki de
bu yapay zeka ornekleri su an en fazla 10 saniyelik bir gorsel olusturmaktadir. Diger bir yapay zeka 6rnegi
ise direkt kisinin fotografini da referans alip onunla ilgili yazilan prompt ta direkt olarak uygun bir sekilde
Al karakter videosu olugturabilmektedir. Bu uygulama Hailuo AI’in Subject Referance 6zelligine dayalidir
(Resim4).

Resim4: Hailuo AI’in Subject Referance arayiizii, Kaynak HailuoAl. (2025).

Yapay zeka ile gorselimizle video olusturmada diger bir esas ise karakterin dogru fotograflarim
kullanmaktan geger. Burada en O6nemli diger unsur ise kisinin yiiziiniin net bir sekilde goziikmesi,
fotografta ki 1s181n yiiziin goriiniirliigiine engel olamayacak sekilde olmasi ve tabiki de fotografta kisinin
durusudur.

Bir diger kisi gorselinden yapay zeka ile video olusturma araci son giinlerde kisinin yiiziinii net bir sekilde
coklu agidan ¢ekilen fotograflarini birlestirip gerekli matris hesaplariyla yazilan prompt’a uygun bir sekilde
ayarlayan Fal AI’in gelistirdigi Train Flux LORA’dir. Bu arag kisinin fotografini hayal edilen sekilde bir
karaktere ve istenilen bir sahnede olusturmaya biiyiik imkan vermektedir (Resim5). Yapay zeka cesitlerinin
hepsi ayr1 bir site igerisinde oldugu igin belirli bir kullamimdan sonra aylik veya yillik bir {icret
istemektedir.
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Resim5: Fal AI’in gelistirdigi Train Flux LORAya ait arayiizii, Kaynak FAL.AI. (2025).

Yapay zeka ¢aligmalarinda giiniimiizde su an en gelismis yiiz taniyip onu video ile klibe ¢evirme isleminin
gelismis versiyonu olarak tespit edilmis bir sekilde olan Runway ML’in Act-One 6zelligidir. Bu 6zellik
web sitesinin igerisinde bir API olarak yer almakta ve kullanimi da ¢ok kolaydir. Bu API’de en temel
ozellik kisinin yiizliniin bir videosunu bile ¢ekip o videoda ki temel yiiz hareketlerinden gayet gelismis
calismalar saglanmaktadir (Resimo6).

Resim6: Runway ML’in Act-One 6zelligi’ne ait arayiizii, Kaynak RunwayML. (2025).

Gunlimiiz yapay zeka uygulamalari, kullanicilarin kendilerini ya da bagka bireyleri gorsel referans olarak
kullanarak cesitli dijital karakterler olusturabilmelerine olanak tanimaktadir. Bu alandaki dikkat cekici
orneklerden biri, Leonardo Al platformu tarafindan sunulan Character Reference 6zelligidir (Resim 7). S6z
konusu o6zellik, kullamicilarin yiikledikleri gorselleri temel alarak farkli tarz ve bigimlerde karakter
iiretmelerine imkan saglamaktadir.

Ayrica, platformun kullanic1 dostu bir arayiize sahip olmasi ve sag alt kosede yer alan yonlendirmelerle
kullanim siirecini agik ve anlagilir sekilde agiklamasi, sistemin erigilebilirligini artiran onemli bir
avantajdir.

Resim7: Leonardo Al’a ait olan Charecter Referance 6zelligine ait arayiizii, Kaynak Leonardo Al. (2025).
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Simdi ise bir¢cok yapay zekay1 ve daha fazlasini bile igerisinde barindiran, grafik tasarim mesleginde en
popiiler stock igerik sitesi haline gelmis Freepik’in Al Suite icerigi bakildiginda Freepik’in Al Suite’i video
klip olustururken en oncelik olan sahne gorselleri acisindan g¢ok detayli bir yapay zeka igerigi
barindirmaktadir. Igerisinde Kling 1.6’dan Google’n kendi yapay zeka tabania kadar birgok yapay zeka
tiirlinii API halde normal kullanicinin ¢ok rahat ve basit bir sekilde kullanmasina olanak saglamaktadir.

Resim8: Freepik Al Suite‘e ait olan ait arayiizii, Kaynak Freepik. (2025).
7. YAPAY ZEKA’NIN MUZIiK KLIiPLERINE ETKISi

Son donemde yapay zeka, pek ¢ok sektorde oldugu gibi 6zellikle video prodiiksiyon alaninda da 6nemli bir
etki yaratmigtir. Bu doniisiimden hizla etkilenen alanlarin basinda ise miizik sektorii gelmektedir. Nitekim
pek ¢ok sanatgi, bu teknolojik akimm sundugu imkanlardan faydalanarak yapay zeka destekli projelere
yonelmeye baslamistir. Bu duruma &rnek olarak, Aydilge ve Aml Piyanci tarafindan seslendirilen igime
Ates Diistii adli sarkinin video klibi verilebilir. S6z konusu klipte ¢esitli yapay zeka araglar1 aktif olarak
kullanilmustir.

Klipteki yapay zeka temelli gorseller, Ozan Sihay tarafindan fiiretilmis olup, kendisi bu siireci genel
hatlariyla YouTube iizerinden agiklamistir (YouTube. 2024). Anlatima gore, videonun merkezinde Fal Al
tarafindan gelistirilen Train Flux LORA modeli kullanilmis ve bu modelde sanatgilarin ¢ok sayida
fotografi yiiklenerek kisiye 6zgii bir LORA modeli olusturulmustur. Buna ek olarak, klipteki sahnelerin
senaryo kurgusunda ChatGPT'den destek alinarak "prompt" metinleri olusturulmustur. Diger bir gorsel
iiretim stirecinde ise Pinokio Al’a ait Forge araci kullanilarak farkli sahneler tasarlanmistir (Resim 9).

Resim9: Aydilge & Anil Piyanci’nin Igime Ates Diistii adl1 sarkisinin klibinden kesit, Kaynak: YouTube (2024).

Her ne kadar soz konusu klip biiyiik Ol¢lide yapay zeka teknolojileri kullanilarak {iretilmis olsada,
giiniimiiz de agiz senkronizasyonu (lip-sync) alaninda siiregelen teknik kisitlamalar nedeniyle bazi
sahnelerde gercek ¢ekim goriintiilerine de yer verilmistir. Bu durumun anlasilabilir olmasinin temel nedeni,
yapay zeka ile olusturulan gorsellerin belirli tematik ¢ergeveler dogrultusunda — 6rnegin séz konusu klipte
oldugu gibi CyberPunk temasinda olusturulmasidir. Gorsel igerikler, anlati kurgusunda da bu tema
izerinden sekillendirilmistir. Ancak modelin ara gegislerinde yapay iiretimin izleri belirginlesmekte, bu da
sahneler arasi yapaylik algisimi artirmaktadir (Resim 10). Klipte yer alan sahne gecislerinin montaj
stirecleri ise agirlikli olarak Adobe Premiere gibi profesyonel video diizenleme yazilimlariyla
gergeklestirilmistir.
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Resim10: Aydilge & Anil Piyanci’nin igcime Ates Diistii adli sarkisinin klibinden natural ¢ekim sahneden kesit,
Kaynak: YouTube (2024).

Simdi ise diger bir ¢aligma olan, Ezhel & Murda & Bugy — Uchigatana adli sarkinin klibine bakildiginda,
video sanatgis1 Oner S. Biberkokii imzasi tasiyan video klip, Kling 1.6 ve Magnific Al agirlikli olarak
kullanilsa da totalde 10°dan fazla yapay zeka araci kullanilarak {iretilmis. Istanbul ve ninjalar, Japonya ve
Ezhel, deniz, balina ve Ezhel, su kasabas1 ve Ezhel, kukla tiyatrosu, animasyon ve doniisiim olmak iizere
toplam 7 kisimdan olusan videonun teknik detaylar1 da bir o kadar etkileyici (Bigumigu. 2023).

3 dakika 46 saniye uzunlugundaki video 147 plan ve 14 sahneden olusuyor. 15 binin {izerinde goriintii
kullanilan video, yapay zeka ile iiretilmis videolardaki devamlilik problemlerini barindirmamasi adina
ustalikla yazilmis bir hikdye iizerine kuruluyor. Sarkinin ruhundaki 70’ler Yesilgam ruhunu, yine sarkidaki
Japon etkileri ile sentezleyen Oner S. Biberkokii’niin ismini, Cem Yilmaz imzali Karakomik Filmler:
Kagamak’in ve Arif V216 filmlerinin kiinyelerinde de rastlamak miimkiin (Bigumigu. 2023).

Bu c¢alismada yapay zeka kullanildigina isaret eden husus sahnelerde karakterlerin yiizlerinde araliklarla
kayma olmasidir. Bu kaymalar ve ara piksellenmeler yapay zeka kullanim1 olduguna dair en temel ispatlari
tagimaktadir (Resim11).

Resim11: Ezhel & Murda & Bugy - Uchigatana adli ¢aligmasin yapay zeka kullaniminda ki yiiz kayma 6rnekleri,
Kaynak YouTube (2025a).
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Bu calisma, yapay zeka teknolojisinin miizik endiistrisine kattig1 degerleri ve bu teknolojinin hizla
yayginlagan kullanimini ele almaktadir. Bu baglamda, Ebru Giindes’in Yiiregimden Tut adli eserine ait
yapay zeka destekli video klip incelenmistir. Her ne kadar s6z konusu klibin iiretim siirecinde hangi yapay
zeka araglarinin kullanildigina dair acik ve kesin bilgilere ulagilamamis olsa da, klibin genel yapisi ve
gorsel arayiiz gecisleri dikkate alindiginda, bu caligmada yiiksek olasilikla Kling 1.6 adli yapay zeka
modelinin kullanildig: diisiiniilmektedir (Resim12).

Resim12: Ebru Giindes’in Yiregimden Tut Al Klibi, Kaynak YouTube. (2025b).

Bu ¢aligmada sanat¢inin yiiziinii 6nce olusturulmus sahnelerin her birine Fal AI’in gelistirdigi Train Flux
LORA vasitasiyla LORA modeli olusturulmustur (Resim5). Bunun alternatifi olarak ise Runway ML’in
Act-One o6zelligide kullanilabilir. Fakat Sahne olustururken ¢evre ortami Istanbul oldugu icin muhtemelen
sahne olusturulurken model gorseli yapiminda Runway’den daha ¢ok faydalanildigi da anlasilmaktadir.

Ciinkli Runway kendi i¢inde temel prensibine dayali olarak birden ¢ok igerik sistemini de barindirmaktadir
(Resim13).

2

" Senle yeniden dogdum
T

Resim13: Ebru Giindes’in Yiregimden Tut Al Klibi, Kaynak YouTube (2025b).

Gorintiiler her ne kadar 4K kalitede dense de goriintiide piksellenmeler meydana gelmektedir. Buda yapay
zekanin bu konuda tam netlik konusunda basarili olmada daha ¢alismalarinin siirdiigiinii gostermektedir.
Sahnelerin maksimum 10 saniye olmas1 da yapay zekanin internet {izerinden serverlarma yiiklendiginden
dolay1 iiretici firmalar tarafindan konan bir kotadir. Her ne kadar yapay zeka goriintiilerinde piksellenmeler
olsa da Topaz Labs’in gelistirdigi Gigapixel8 Al araci sayesinde su an en son gelistirilen kliplerin
sahnelerini bu yapay zeka sayesinde daha da netlestirilebiliyor. Fakat bu yapay zeka aracida digerleri gibi
belirli bir iicret karsiliginda kullanilabilmektedir. (Resim14).
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Resim14: Topaz Labs Gigapixel8 yapay zeka araci anasayfasi ve 6rnek ¢aligmasi, Kaynak Topaz Labs. (2025).

Yapay zeka ile yapilan miizik kliplerinden bir taneside Zerrin Ozerin Meslekte 50. Yilma 6zel olarak
yapilan Hersey Seninle giizel adli sarkisinin yapay zeka klibine bakildiginda; klip ilhan Ozer ve Tayfun
Cakir tarafindan olusturulmustur (YouTube. 2025¢). Klibin temel yapisi igerisinde klip ilk basta vektorel
bir Zerrin karakteri olusturulmus olup, daha sonra Stable Diffusion yapay zeka araci veya Runway ML
yapay zeka araclari ile karaktere doniistiirilmiis olunabilir. Vektorel karakteri 3D karakterlestirme de
yapay zeka aracinda en temel olarak filme cevriliste video tiirlinli sormasidir. Bu tiir segeneklerin i¢inde
anime, 3d object, classic veya gergekei gibi segenekler de mevcuttur (Resim15).

Resim15: Zerrin Ozer Her sey Seninle Giizel Al Klibinden kare, Kaynak YouTube (2025c).

Gene karelerin en fazla 10 saniye olmasi da bu klibin normal bir animasyon filmi degil, direkt yapay zeka
driinli  oldugunu gdstermektedir. Ayrica da goriintii aralarinda ki bozulmalara bakildiginda ve
piksellenmeler gorildiigiinde ise yapay zeka klibin ne kadar aceleci oldugu seklinde yapildigimi da
gostermektedir. Ara karakterler gecislerinde ise gorsel iretilirken yapay zekénin yazilim motoru bazi
yerlerde gorsel temanin da digma cikmaktadir. Karakteri bazi yerinde gozligi bile farkli ¢ikmistir
(Resim16).

Resim16: Zerrin Ozer Hersey Seninle Giizel Al Klibinden karakterin farkl sekilde goziiktiigii bir kare, Kaynak
YouTube (2025c¢).
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Zerrin Ozer’in bir diger yapay zeka ile yapilan klibi ise, sanatgmin 1975 yilinda ¢ikan Yalvaririm
sarkisinin Al klibidir. Bu klibi de, daha evvelki Al klibi yapan Ilhan Ozer ve Tayfun Cakir tarafinda Al
araglari ile iiretilmistir (Resim17). Bu kez yapilan klipte tamamen gergekgi bir tema ve Zerrin Ozer’in
gencligine dayali bir caligma yapilmistir. Yapay zekd konusunda hareketle hangi yapay zekd araci
kullanildigina dair net bir bilgi olmasa da klibin gorsel akisina bakildiginda Runway ML yapay zeka araci
kullanildigina kanaat verilmektedir. Sebebi ise Runway ML de Act-One 6zelligi gercekei ¢aligmalarda en
iyl performansi verdiginden dolayidir (Resim16).

\ \| e —
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Resim17: Zerrin Ozer Yalvaririm Al Klibinden kare, Kaynak YouTube (2025d).

Bazi sahnelerde arkaplandaki insanlarda kaymalar mevcuttur. Buda yapay zeka araci kullanirken promptu
tam net bir sekilde genel alana degil, direkt ana karaktere gore de yazildigini goriilmektedir. Diger bir
unsurda tabiki de piksel kalitesinin aralarda gene kaymasidir. Buda yapay zeka diriinlerinin su anki
kalitesini gostermektedir (Resim18).

Resim18: Zerrin Ozer Yalvaririm Al Klibinden arkadaki kisilerin kaydig1 bir kare, Kaynak YouTube (2025d).
8. SONUC

Bu ¢alisma, yapay zeka teknolojisinin miizik klipleri tizerindeki etkilerini hem teknik hem de estetik
boyutlartyla ele alarak, sanat ve teknoloji kesisiminde ortaya c¢ikan doniisiimi kapsamli bigimde
irdelemistir. Gliniimiizde yapay zeka, yalnizca veri analizi ya da otomasyon gibi geleneksel gorevlerin
Otesine ge¢mis, yaratici iiretim siireglerine de déhil olarak sanat diinyasinda yeni bir ¢agin kapilarin
aralamistir. Miizik klipleri gibi yogun gorsel anlati gerektiren alanlarda, yapay zekanin sundugu senaryo
iiretimi, yliz modelleme, karakter animasyonu, sahne tasarimi ve kurgu gibi olanaklar sayesinde,
prodiiksiyon siirecleri 6nemli dlciide gesitlenmis ve hizlanmustir.

incelene;p orneklerde gorildigi gibi Aydilge & Anil Piyanci, Ezhel & Murda & Bugy, Ebru Giindes ve
Zerrin Ozer gibi sanatcilar, yapay zeka destekli klipler iireterek bu yeni estetik ve teknolojik doneme
onciilik etmislerdir. Kullanilan araglar arasinda Fal AI, Runway ML, Dream Machine, Leonardo Al,
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Reface ve Topaz Labs gibi platformlar yer almakta; her biri belirli gérsel gorevlerde uzmanlasarak farkli
asamalarda prodiiksiyon ekiplerine katki sunmaktadir. Ancak bu uygulamalarin sundugu olanaklara karsin,
heniiz teknik simirlamalar (piksellenmeler, yiiz kaymalari, diisiik siireli sahneler vb.) tamamen
asilamamugtir.

Yapay zeka ile iretilmis klipler, sanatgilarin yaratici vizyonlarin1 gergeklestirme bigimlerini
dondistiiriirken, geleneksel yapim siireclerinin yeniden disiiniilmesine yol agmigtir. Bu da sektérde yeni
etik, estetik ve mesleki tartigmalari beraberinde getirmistir. insan emegi ile yapay iiretim arasindaki
sinirlarin bulaniklagsmasi, miizik endiistrisinde “6zgiinliik”, “emegin degeri” ve “teknolojik bagimlilik” gibi
kavramlarin yeniden degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Sonug olarak, yapay zekanin miizik kliplerine olan etkisi yalnizca teknik bir ilerleme degil, ayni1 zamanda
gorsel hikdye anlattminin dilini degistiren bir kiiltiirel doniisiimdiir. Gelecekte bu teknolojilerin
gelismesiyle birlikte, sanat iiretimi daha demokratik, daha hizli ve potansiyel olarak daha 6zgiin hale
gelebilir. Ancak bu doniisiim siirecinde, insan dokunusunun ve sanatsal sezginin yerini alip alamayacagi
sorusu, yapay zeka ile sanat iligkisini belirleyecek en temel meselelerden biri olmaya devam edecektir.
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